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Detta är en gratig 
VARSÅGOD! 


ARTIKEL 


Redaktionen 


Efter ett välförtjänt juluppehåll är Gamereactors redaktion tillbaka. Mäki äter numer 
kött, Bengt har krympt ytterligare och Mikael nobbades från Big Brother 2004 - Här är vi! 


CHEFREDAKTÖR - SKRIBENT << 


> PETTER ENGELIN HN > JONAS MAKI 
Specialitet Racing & action er Specialitet Plattform & äventyr | Bäst just nu Donkey Konga (Gamecube) 


Bäst just nu Halo (Xbox) | 2 ; Berlinmuren föll och nu har Jonas börjat äta kött på allvar. Men det handlar inte om 

- 488 ER skiva skinka mellan varven. Nej, han har bestämt sig för att kompensera sina köttfric 
så mycket som möjligt. Det blir fläsk i filen, korv istället för godis och stora mängder 
inälvsmat. Köttet har också ökat textproduktionen. Mäki har sprutat ur sig recensior 


i Petter har under januari 
avskaffat sitt sömnbehov. Det 
fanns helt enkelt ingen tid 


mellan tidningsmakande, | — | > JESPER KARLSSON 


rallybroschyrer, arbete med Specialitet Action & skräck | Bäst just nu XIII (Xbox) 
siten, planering inför våren 


och intagandet av kopiösa IL | | 3 - Tillbaka i redaktionen efter ett kortare uppehåll. Hatmaskinen har installerat sig i 

. oo I | . gnällbältet och det är vi glada för. När Petter går med sina dubbla disbråck, så klage 
mängder inejonnas- Faktum LS | Jesper över sina eksem. Men trots skillnaderna i deras respektive skador förenas 
är att Petter setts bärandes a 7 Petter och Jesper i sitt hat över den mänskliga anatomins bräcklighet. 
med både en och två | 


ekonomiförpackningar under - SKRIBENT ; 

armarna flera gånger varje 3 po DD > MIKAEL SUNDBERG 

vecka. Tydligen innehåller de | | g Specialitet Slagsmål & rollspel | Bäst just nu Halo (PC) 

något NR a a Nyligen fick Mikael veta att hans ansökning till Big Brother 2004 nobbats. Tydligen h 
mans med tjurblod gör de hans inskickade video där han med sitt nypermanentade hår visat de senaste wrest 


möjligt att hoppa över sömn. tricken, inte imponerat så stort som han räknat med. Men skam den som ger sig, sö 
Mikael. Nu siktar han istället vara med i Småstjärnorna föreställandes Celine Dion. 


ASS.REDAKTÖR : I 1 | SKRIBENT 


> BENGT LEMNE 


Specialitet Sport & strategi 
Bäst just nu Championship 
Manager 03/04 


> MARTIN FORSSLUND 


Specialitet Simulatorer & actionspel | Bäst just nu Far Cry Assault Beta (PC) 


Martin har funnit sin passion. Den består i att besvara insändare på Gamereactor.se 
Det är nästintill omöjligt för de andra i redaktionen att hinna svara på några frågor in 
Martin varit i farten. En för Petter mer oroande utveckling är att Martin börjar knappe 
på hans rekordtider i diverse bilspel. »Minneskorten måste raderas« menar Petter... 


7 Redaktionens egen 
stavningspolis har denne 
månad rest för att se inget ! - 
mindre än två stycken . > JOHAN BERGSTROM 
kommande bilspel. Om - Specialitet DVD-film | Bäst just nu The Indian Runner 
Juiced och Driver 3 berättar | i; | 

han längre in i tidningen 


Redaktionens mest filmgalna medlem harspenderat den senaste månaden med att 
planera ännu en sjaskig chartersemester med sin bror Ambjörn. Hur vi andra ska kle 
samt hur hans kärlek till | oss utan Johan tjat om billig ljudutrustning, skäggväxt och hans ständigt abnorma ir 
Segas blå igelkott svalnat. av allt innehållande räkor återstår att se. 


UTKOMMER 10 GÅNGER PER ÅR OCH ÄR GRATIS 


I CHEFREDAKTÖR Petter Engelin | petterengelinQgamereactor.se 
IH ASS.REDAKTÖR Bengt Lemne | bengt.lemneQgamereactor.se 
Ht FILMREDAKTÖR Fred Andersson | fred.anderssonQgamereactor.se 


ANSVARIG UTGIVARE =:<Claus Reichel I claus&gamez.dk 
ART DIRECTOR Petter Engelin 


IH SKRIBENTER Jonas Mäki | jonas.makiQgamereactor.se 
Mikael Sundberg | mikael.sundbergQgamereactor.se 
Roger Rosenlund | roger.rosenlundQgamereactor.se 
Martin Forsslund | martin.forsslundQgamereactor.se 
Johan Bergström | johan.bergstromQgamereactor.se 


Ef ANNONSER Morten Reichel | 0045-45887600 
annonsQgamereactor.net 


I ADRESS Skolgatan 63 

831 46 

Östersund 
FE TELEFON 063-10 11 23 I 070-69 76 933 
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= UPPLAGA 50.000 ex 
IE TRYCK Colorprint DK 
1 DISTRIBUTION DDS 


GAMEREACTOR ANSVARAR INTE FÖR ICKE BESTÄLLT MATERIAL. EFTERTRYCK, HELT ELLER 
DELVIS UTAN REDAKTIONENS MEDGIVANDE ÄR FÖRBJUDET. EVENTUELLA PRISER OMNÄMNDA I 
TIDNINGEN ÄR RESERVERADE FÖR ÄNDRINGAR. CITERA OSS GÄRNA MEN ANGE ALLTID KÄLLAN. 


GAMEREACTOR ÄR EN SKANDINAVISK GRATISTIDNING SOM GES UT AV TRE SKILDA 
REDAKTIONER I SVERIGE, NORGE OCH DANMARK. DU FINNER OSS PÅ PLATSER RUNT OM I 
HELA SVERIGE. OM DU VARJE MÅNAD VILL FÅ TIDNINGEN HEMSKICKAD TILL DIN BREVLÅDA 
KAN DU PRENUMERERA PÅ TIDNINGEN. PRENUMERATIONSTJÄNST ÅTERFINNS PÅ: 
www.Gamereactor.se 


Svidande förluster... 


H Jag är en usel förlorare, har alltid varit och kommer alltid att vara 
det. Jag trodde i ärlighetens namn att det skulle släppa då jag blev 
äldre. Nu är jag äldre, och efter tusentals ivriga speltimmar fyllda av 
svordomar och raseriutbrott beter jag mig fortfarande lika irrationellt 
vid en förlust. Jag har skrivit spaltmeter om ämnet som blivit lite av 
en specialitet för mig, utan att egentligen råda bot på vad som är 
mitt absolut största handikapp när det gäller multiplayerspel som 
kräver min yttersta koncentration. Min lillebror vinner över mig i 
valfritt hockeyspel med minst ett tjugotal mål, Mäki tycks alltid 
triumfera i diverse slagsmål och även om jag är redaktionens 
utpräglade racingfanatiker är Martin alltid fasligt nära 

mina bästa varvtider. 

Bara häromdagen, vid en prestigefylld finalmatch i Worms 3D gick 
jag en svidande förlust till mötes. Istället för att smidigt fnissa bort 
eventuella pinsamheter med att skämta om de lustiga maskarna 
som utgör runden i detta banalt enkla sällskapsspel blev jag då 
tvungen att omedelbart bryta sönder någonting. Objektet i fråga fick 
bli ett smörgårsjärn, den bräckligaste hushållsprodukt som låg inom 
räckhåll. Givetvis låter detta lika dumt som det verkar och bara 
minuten efter att min välanvända minifabrik för ypperliga varma 
mackor trasats sönder kryper en stark ångerfullhet fram. Men vad 
ska man göra då? Vi har en gyllene regel på redaktionen numer som 
säger att ingen av oss, under inga omständigheter får bruka våld på 
testmaskinerna, något som gör mina egna hushållsredskap till 
utmärkta objekt för projekterad, omogen ilska. Duka kommer att 
älska mig! 


PETTER ENGELIN 
H CHEFREDAKTÖR 


UBERSPEL Ett tyskt spel som.. 
Nej, riktigt så var det inte. Detta 

omdöme tilldelas bara den abso 
gräddan av spelutbudet. Spelen 
ingen bör missa och som får oss 
redaktionen att joddla. 


TOPPSPEL Ett spel som får äve 
mest cyniske och hatiske redakt 
medlemmen att le. Ett köpvärt sj 
de allra flesta. Jonas Mäki har 3( 
toppspel i sin spelsamiing. 


TIDNINGEN GAMEREACTOR ÖVER 
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GAMEZ0O PUBLISHING GER UT 
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FACE YOUR FUTURE 


GAMEREACTOR Skolgatan 63 831 46 Östersund 
infoQgamereactor.se / www.Gamereactor.se 


SKRIK, SKRIV OCH SKRÄNA. FRÅGA, UNDRA OCH DEBATTERA! 
Ta chansen att göra din röst hörd på vår brevsida 


H Jag måste säga att jag, sedan första spelet, 
har varit ett stort fan av serien Dead or Alive. 
För några veckor sen köpte jag DoA Extreme 
Beach Volley och gissa vad, jag kan bara inte 
sluta spela det! Så skön spelkänsla, så vacker 
grafik. Jag måste helt och hållet vara emot alla 
speltidningar och alla gubbar som fått spelet 
att vara 18 årsgränsat. Har de aldrig varit på 
en strand? Har de aldrig sett nån spela 
volleyboll? Har de aldrig tittat på snygga 
tjejer? Hur kan man sätta en så stor ålders- 
gräns på ett av de mest naturliga spel. Massor 
av andra kommer nu att säga att de blir 
kränkta av det, men vet man vad, det är fritt 
fram att köpa spelet, tjejerna är bara ett sätt 
att sälja spelet på, inget mer. Andra kommer 
att säga att det kränker deras sexualitet (exakt 
likadant som de säger om modeller) och då 
vill jag bara säga att de inte är riktiga! De finns 
inte, jo man kanske överdriver, men kolla bara, 
finns kvinnor som Pamela Andersson som är 
exakt likadana, och de gör det för att de gillar 
och älskar det. Spelet borde inte ha så hög 
åldergräns, annars borde stranden också ha 
det. Älskar det spelet! Bra att de spelar 
Christina Aguilera! Älskar eran tidning. Kram! 
/Andreas Jana via e-post 


HH Jag undrar om det är sant att Microsoft och 
Nintendo håller på eller ska göra en konsol 
tillsammans eller om det bara är rykte? 
/Jonas Karlsson via brevsvar 


Det finns ett sådant rykte, ja. Vi tror dock 
inte att det ligger någon sanning i detta. 


HH Vad rekommenderar ni som bra mat när 
man nöter spel? Det skall ju vara lättlagat och 
gå fort men man skall ju även stå sig länge på 
så man inte behöver äta mer så snart igen. 
Och sedan så kan man ju inte bli flottig om 
fingrarna som av till exempel chips då detta 
ger katastrofala följder för handkontrollen. 
Själv kör jag ofta med Billys panpizza, Cola 
(ingen öl då man lätt tappar fokus då) och 
sedan hålla sig grundmätt med antingen 
kexchoklad eller Tom & Jerry-kex. Kanske 
kunde vara ett uppslag för en artikel eller en 
kokbok, »Mat för gamers, råd, tips & recept«? 
/Emil Olsson via e-post 


Just nu äter vi nästan uteslutande filmjölk 
medan vi spelar, en ny regel som Petter 
satt upp. 


H Kommer ni ihåg spelet Street Racing 
Syndicate? Ni vet spelet som 3DO gjorde men 
det gavs aldrig ut eftersom de gick i konkurs 
(tråkigt nog). Spelet auktionerades ju ut till ett 
annat företag! Och då tänkte jag fråga om ni 
har hört något om det spelet. Kommer det ut 
överhuvudtaget? 

/Josef via e-post 


Street Racing Syndicate köptes av Namco 
som sagt att de vill ge ut spelet, förmod- 
ligen vill de vänta så att det inte krockar 
med releasen av deras egna R: Racing 
Evolution. 


H Har hört lite grann om Gamereactors 
egenutvecklade spel, men skulle ni kunna 
avslöja vilken typ av spel det handlar om och 
kanske nåt mer? 

/Olle via brevsvar 


»The Gamereactor Adventures of Dudley 
Jensvold & Tunnan med myrors« är ett 
plattforms-action-äventyr och kommer att 
släppas för PC i slutet av Mars. 


H Jag är besviken på er och på alla andra 
speltidningar men jag vänder mig till er för jag 
tror att ni kanske kan lyssna på mig. Ni är 
väldigt bra på att berätta och informera om de 
nyaste speltitlarna till konsolerna men varför 
berättar ni inte ett dugg om de kommande 
Dreamcastspelen när ni som så många andra 
nämner att maskinen »var« en toppenkonsol? 
Nu tänker ni säkert att Dreamcast är en död 
konsol och ingen bryr sig, men det är helt fel. 


Det finns mängder av Dreamcastfans runt om i 


världen som inte känner till de nya titlarna men 
säkert hade köpt dem om de känt till att dom 
släppts. Jag säger inte att Dreamcast lever 


Blast Corps till N64 måste 
vara det sämsta jag har kört 
/Billytim 


Doom till Nintendo 64 sög! 
/ZoolandeR 


Resident Evil: Dead Aim var 
det enda spel jag returnerade 
utan att ens ha spelat klart det 
och det säger en del. /Emola 


Doom 64 tycker jag var 


. ganska trevligt. /Zanzaki 


Jag tycker att Postal 2 är det 


sämsta spelet som gjorts. 
/Mental 


Postal 2 tycker jag är 
jätteroligt! /Billytim 


True Crime. Jag tycker det 
spelet har så tråkig story. 
/Metal-Monkey 


Världens sämsta spel 
någonsin heter: Olympic 
Winter Games (Snes) och Rise 
of the Robots 2. /Petter 


Carmageddon till N64, alltså 
bilarna? Herregud! Går ju 
knappt att styra! /Shiva 


True Crime är inte världens 
bästa spel, men heller inte 
världens sämsta. Det är väl att 
överdriva? Det finns mycket 
sämre spel. /Bulletproof 


Halo är värdelöst! /Hot Dog 
Jag fattar inte hur man kan 
nämna Halo som sämst? De 
som sätter Halo som sämst är 
avundsjuka /KillingFrenzy 


Doshin The Giant /Stubbus 


Hur kan man ens nämna Halo 
i en världens sämsta spel- 
tråd? Skäms! "Öhh, jag tycker 
Metroid Prime, Zelda och Final 
Fantasy X är sämst. Öhh" 
/Steppo4u 


Postal 2 värsta skräpet. 
Förstår inte hur de kan ge ut 
sånt skit. En polare satt ju och 
dregglade framför deras trailer 
två veckor innan han lirade 
spelet /MRZ 


The Sims. Om man vill 
uppleva verkligheten kan man 
bege sig ut i den. /Yulia MC 


»Har hört lite grann om Gamereactors egen- 
utvecklade spel, men skulle ni kunna avslöja 
vilken typ av spel det handlar om?« /one 


som exempelvis Gamecube, men om den varit 
helt död så skulle det väl inte släppts spel till 
den? 

/Christopher Steenstrup via brevsvar 


Det har inte släppts några Dreamcastspel 
officiellt i Europa sedan början av år 2002, så 
ur en kommersiell synvinkel är konsolen död. 


H Jag har skrivit om »Den bästa spelkonsollen« 
hundratals gånger och kommit fram till samma 
sak varje gång: det finns ingen bästa konsol. 
Även om Xbox har bäst prestanda, så är den ju 
knappast bäst för det. Då kan man lika gärna 
påstå att Super Nintendo är helruttet, eftersom 
grafiken är så enkel. Man skulle däremot kunna 
påstå att en specifik hårdvara var bäst om den 
kunde spela upp fler än ett format. Att en Xbox 
till exempel skulle kunna spela Playstation 2- 
spel eller tvärtom. Det skulle ju göra den till en 
vinnare, åtminstone i mina ögon. 

/David Sundberg via e-post 


H Jag har lagt märke till att avsevärt många 
spel inte släpps till Gamecube, har speltill- 
verkarna tröttnat på Nintendokonsolen eller vad 
beror de på? 

/Daniel Sjölin via brevsvar 


Tyvärr säljer inte tredjepartsspel till 
Gamecube speciellt bra vilket får av många 
speltillverkarna att helt enkelt strunta i att 
släppa sina spel till konsolen. Tyvärr. 


H Vad fick ni för julklappar? Ni har väl alla spel 
så inga spel väl, eller? 
/Julltomten via brevsvar 


Nej, vi fick inga spel i julklapp, däremot en 
himla massa annat fint. Jonas fick ett par 
stentvättade jeans som han numer sover i, 
Benke fick parfym, Martin en takbox till sin 
nya BMW, Mikael en locktång och Jesper... 
Jesper fick inget, han hade inte varit speciellt 
snäll. 


H Vilket är världens bästa spel någonsin, enligt 
er på Gamereactor? 
/Sam via brevsvar 


Vi har, efter ett års vilda diskussioner, 
äntligen enats om vilka världens 50 bästa 
spel är, listan kommer i vår! 


ROCKSTAR GAMES PRESENTS TWO EPIC 
ROCKSTAR NORTH PRODUCTIONS 
TOGETHER IN ONE DOUBLE PACK 


"SRAND THEFT AUTO Ill IS A NATIONAL OBSESSION, 
ITS SEQUEL BORDERS ON SOMETHING MORE: ART." 
TIME MAGAZINE 


IN STORES NOw! 


www.kemedia.com 
K.E. Media hänvisar till närmaste 


EVELOPED BY: 


VERSION BY: MATURE 17+ 5 
i O Violence 
: Strong Language 
PlayStation.e R Blood and Gore A 
mma Strong Sexual Content 
O ESR B 


O 2003 Rockstar Games, Inc. The R, logo is a registered trademark of Take Two Interactive Software, Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries and are used under license from Microsoft. "PlayStation” 
and the "PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All other marks and trademarks are properties of their respective owners. All Rights Reserved. Note: Rockstar will be following ESA guidelines for M rated games in the marketing of this game. This game contains 


violent language and behavior and may not be appropriate for persons under the age of 17. It is a comic interpretation of gangster activity and the story, names and incidents portrayed herein are fictitious. No identification or similarity to actual persons, living or dead, or to actual events is intended or 
should be inferred. Any resemblance is coincidental. The makers and publishers of this videogame do not in any way endorse, condone or encourage this kind of behavior. 


=> För mer dagsfärska nyheter - /Nya www.Gamereactor.se 


NYHETER 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H14 


HH Bengt Lemne HH Petter Engelin 
HE Jonas Mäki 


"Gamereactor 
tog hem segem 


TEAM GAMEREACTOR dominerade 
svensk Counter-Strike-turnering! 
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bestående av Tor, Jonas, 
Dato och David visar stolt upp sina priser 
efter att ha spöat bland andra Gon och 

Xbox-se:s lag i Counter-Strike. 


tt våra läsare är duktiga spelare visste 

vi redan, nu är det dock ställt utom 
alla tvivel och skrivet i sten. I december höll 
Microsoft en stor turnering i centrala 
Stockholm där läsarlag från fyra stora 
svenska spelmedier mötte fyra stora 
etablerade PC-klaner i Counter-Strike till 
Xbox. Bland dessa fanns världsmästarna 
SK.SWE. Gamereactors lag som bestod av 
Tor Bjelkenstedt, Jonas Gullman, Dato Pilt 
samt David Sohlin gick obesegrade genom 
turneringen. Finalen var jämn och 
avgjordes med en enda poäng. - Det var 
jämnt och spännande hela tiden, men vi 
lyckades ta hem det till slut, sa Jonas 
Gullman. Vinnarna belönades förutom med 
äran också med varsin Xbox och tre spel. 
Starkt jobbat och grattis säger vi på 
redaktionen till vårt strålande läsarlag! HI 


RR 


MER SKRIKANDE SKRÄCK = 


Silent Hill 4 - Första bilderne 


Henry Townsends är inlåst och kan inte ta sig ut, Gamereactor har smygkikat på Konamis fjärde del 


Plattform PS2/Xbox Genre Skräck 


januari nåddes vi av nya bevis för 

I Team Silents bisarra och sinnes- 
rubbade fantasier. Vid presentationen av 
The Room, som är den officiella fyran i 
serien får vi via snabba klipp ta del av 
huvudpersonen Henry Townsends 
igenbommade lägenhet som vilar under 
någon förbannelse. Härifrån tar sig 
Henry genom portaler från verkligheten in 
i alternativa och rubbade verkligheter. På 
detta sätt kan han börja förstå varför han 
blev inlåst i lägenheten. Handlingen tar 
oss till ett hotell, en skog och ett 
fängelse. En fräknig tjej finns också med 
och trots hennes likaledes »ruttnande 


Premiär November 


från insidan«-look så måste man låta sig 
imponeras av hur skickligt och snyggt 
Konami lyckats med hennes fräknar och 
hår. Vi får dock se henne i trailern 
blödandes från sår i ansiktet och med en 
plåsterlapp, så lite av skönheten går 
förlorad. Självfallet debuterar även en hel 
del nya monstruösa ting, en krälande 
best med två bebishuvuden står ut mest 
av det som visats hittills. The Room är en 
utveckling av serien och handlingen är 
inte direkt kopplad till tidigare spel. Vi får 
också en del spelmässiga nyheter som 
en förstapersonsvy, monster som rör sig 
genom väggarna, val av vapen och 


är inte bara emotionellt störande utan även tekniskt impone- 
rande. Silent Hill 3 var ett av de snyggaste spelen till PS2 när det släpptes. 


föremål sker medan spelandet fortgår. 
Det har inte gått lång tid sedan det 
tredje spelet, men tro inte att The Room 
är något hafsverk. Utvecklingen 

skedde parallellt med det tredje spelet 
och visuellt ser det ut 
som om Team 

Silent fortsätter att 
höja ribban. 


Monsterdesignen 
är lika förträffligt 
motbjudande 
som vanligt 


För mer dagsfärska nyheter - Nya www.Gamereactor.se 


brottningsspel, 


Plattform PS2 = Genre Slagsmål 


ugen på lite hederlig wrestling, 

men inte särskilt attraherad av 
svettiga och feta 150-kilos ameri- 
kaner? Konami och Yuke's blandar 


allt kryddat med kurviga modeller från 
grafikexperterna Polygon Magic som 
även hjälpte till med DoA Xtreme 
Beach Volleyball. 

I WWX Rumble Rose får du ta 
kontroll över en av de kvinnliga 
brotterskorna och kämpa dig fram 
genom turneringen med hjälp av såväl 
klassiska wrestlingtrick som unika 
specialattacker. En viktig del av 


WWE Smackdown med Deaad or Alive, 


Konami satsar 
a tjejbrottning 


Mäki och Micke jublar högt till bilderna från Konamis kommande 
. Vi bjuder på purfärsk information 


Premiär November 


kampen ligger på det mentala planet - 
genom att förolämpa eller förödmjuka 
motståndaren kan du helt enkelt få 
henne att ge upp. Men risken finns att 
hon ilsknar till och får tillgång till ännu 
starkare attacker. Beroende på hur 
schysst du spelar utvecklas din 
brottare, antingen till en rar flicka eller 
en läderklädd bitch. 

Det är ganska uppenbart att 
Konami tänker följa Tecmos exempel 
och göra ett lagom sexistiskt spel 
med mycket självdistans och humor. 
Rumble Rose släpps exklusivt till 
Playstation 2 sent i höst. 


DET ÄR YUKE'S Entertainment, ett erfaret wrestlingbyggargäng, som ligger bakom 
Rumble Rose som löst baserats på befintliga wrestlingligor för kvinnor i USA & Japan. 


DOMINERA grannens 
maskerad med hjälp 
av en 28 000 kronors 
Halo-rusting i kolfiber. 


-Kla di 
Master 


Grabbarna på Nightmare Armor ger oss 
chansen att SPOKA UT oss kungligt 


g 50 


Ch jef 


ör den som vill dra åt sig alla blickar på 

Halloween (Halo-ween?), eller spela 
Halo i autentisk (nåja...) armor, är det dags att 
börja spara slantarna. Snart finns nämligen 
Master Chiefs rustning »Mjolnir« att inhandla. 
Det är företaget Nightmare Armor som 
antagit sig uppgiften att rekonstruera den 
gröna rustningen som den exakt ser ut i 
spelet. Tyvärr lär den inte hålla för rymdfärder 


eller laserkrig då den är gjord i glasfiber och 
aluminium. Prislappen då? Den ligger på 

skyhöga 3500 dollar, vilket är ungefär 28000 
kronor. = 


EN AV grabbarna på 
Nightmare Armor håller 
upp hjälmen till Master 
Chiefs rustning. En 
intervju med företaget 
bakom rustningen finns 
att läsa på bungie.com 


The Getaway 2 


Mark Hammond återvänder 


Sony Computer Entertainment 
Europe bekräftade nyligen att The 
Getaway ska få en uppföljare. Originalet 
var ett välgjort skrytprojekt som bland 
annat innehöll en stor del av London i 
digitaliserad form. Dock visade sig 
spelet ha väl många småmissar för att 
resultatet skulle bli riktigt lyckat och 
spelet fick en sexa av Gamereactor. Till 
uppföljaren meddelar utvecklarna att 
man lyckats skapa en betydligt bättre 
spelkontroll när man väl kliver ut ur 
bilen. 


Sonny Crockett 
i spelbar form 


Miami Vice till PS2 & Xbox 


Under 2003 sålde spelet Knight Rider 
hela 180000 exemplar i Europa. 
Utvecklarna Davilex Games har fått 
blodad tand av framgångarna och filar 
just nu på en uppföljare samt ytterligare 
ett spel baserat på en TV-serie från 80- 
talet, nämligen Miami Vice. Det 
sistnämnda ska vara av Grand Theft 
Auto-typ och innehålla glassiga 
nattklubbar, groteska mängder 80- 
talsmusik samt vita kostymer och 
pudelfrisyrer i drivor. 


Phantom fortsätter 
att förbrylla 


Ny superkonsol uppvisad 


Fantomen fortsätter att spöka. Precis 
när alla hade dömt ut Infinium Labs 
superkonsol Phantom så visade man 
upp den på CES-mässan i Las Vegas. 
Den såg precis ut som konceptbilderna 
och tycktes vara verklig. Fortfarande 
kvarstår dock mer frågetecken än svar 
kring Phantom, till exempel har ännu 
inte ett enda spel utannonserats till den. 
Gamereactor står fast vid att Phantom, 
som ska vara helt onlinebaserad, bara 
är ett oväntat långtgående projekt att 
lura till sig riskkapital. 


PHANTOM heter Infinium Labs 
kommande superkonsol 


Xbox Live version 3 


Röstmail i nya Live V.3 


Microsofts mot konkurrenterna redan 
överlägsna onlinetjänst blir snart ännu 
bättre. Trovärdiga källor berättar att 
Microsoft snart är färdiga med den 
tredje versionen av Xbox Live. Bland de 
främsta nyheterna märks bland annat 
möjligheten att skicka röstmail till folk 
som inte är online, möjlighet att skapa 
lag som man sedan kan använda till alla 
spel som stödjer funktionen, spar- 
funktioner online för MMORPG så att 
man inte kan fuska med sin figur offline, 
ännu bättre statistikdel samt förstärkt 
kopieringsskydd. 
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Volvo gör reklam 
med Rallisport 2! 


Svenskt stål i svenskt rallyspel 


EA köper Bumout 3 & Timesplitters 3 


Electronic Arts breddar sitt utbud och köper 


från Acclaim respektive Eidos 


Digital Illusions Rallisport Challenge 2 
blir definitivt ett av de hetaste racing- 
spelen i år. Det vet tydligen Volvo om, 
för deras nya S40 kommer att finnas 
med i spelet. Som om inte det vore nog 
har Volvo den goda smaken att göra 
reklam för bilen genom att visa den på 
ett litet annat sätt än vad vi är vana vid. 
De kommer nämligen att visa klipp ur 
spelet för att marknadsföra sin bil - på 
TV alltså. Anledningen är att Volvo vill 
rikta in sig på en yngre åldersgrupp, för 
köpare runt 20-30 år. Skönt att Volvo, 
som tidigare tackat nej till att vara med i 
Gran Turismo, börjat fatta galoppen. 


lectronic Arts nöjer sig uppen- 

barligen inte med att formligen 
banka skiten ur konkurrenterna under 
julhandeln. Nu har man även köpt in två 
populära och etablerade spelserier i 
form av de tredje delarna av Burnout 
och Timesplitters. Burnout 3 utvecklas 
precis som tidigare Burnout-spel av 
Criterion och väntas bli färdigt lagom till 
hösten. Även i fallet Timesplitters är det 
samma utvecklare som tidigare, det före 
detta Goldeneye-folket hos Free Radical 
Design. Timesplitters 3 ska preliminärt 
släppas under år 2005. 


SCORE 
2,361,484 


POS 1 Ia 
3 


BURNOUT och Timesplitters, två strålande 
spelserier som Electronic Arts nu köpt upp. 


Xbox - näst störst 
Bra Europasiffror för Microsoft HUR kommande Nintendo Dual Screen kommer 
att se ut vet ingen. Micke Sundbergs stolta 


Microsoft meddelar att man till och Photoshop-vision är dock knappast trolig. 


med den 31/1 sålt sammanlagt 13.7 
miljoner Xbox-konsoler runt om i 
världen. 3,7 miljoner av dem är sålda i 
Europa. Bara i England har det sålts 
cirka en miljon boxar. Detta innebär att 
Microsoft ligger som stadig tvåa efter 
Sony här i Europa. Xbox Live växer så 
det knakar då över 100.000 aktiva 
spelare nu finns i Europa. Mer än 300 
spel finns nu tillgängliga till konsolen 
och med tanke på alla tunga titlar som 
kommer i år lär nog Microsoft kunna 
räkna med mer kassaklirr. Ungefär 16 
miljoner konsoler räknar Microsoft ha 
sålt fram tills slutet av juni i år. 


SvD totalbniljerar 
I spelkunskap 


Samus är en stor, kraftig karl! 


I en måttligt tragikomisk artikel i 
Svenska Dagbladet den 27/1 pekas 
Sveriges spelpress ut som mutade, 
något som sedan följs upp av ett tydligt 
bevis på hur insatt tidningens skribent 
egentligen är: »På den vänstra skärmen 
spelar Jim spelet Metroid Prime, där en 
tecknad, kraftig karl manövreras förbi 
ohyggliga faror och fruktansvärda 
fiender« ...där ser man. 


«Nintendo ser dubbelt! 


Två skärmar är bättre än en? Knepig lösning på NY HÅRDVARA FRÅN NINTENDO avslöjas 


SAMUS är en stor, kraftig, hemsk 
karl med hår på ryggen... eller? 


augusti förra året berättade 

Nintendos Satoru Iwata att 
Nintendo hade något nytt spännande på 
gång inför 2004 i hårdvaruväg. Det skulle 
inte presenteras förrän på E3-mässan i 
Los Angeles i maj, men nu har Nintendo 
gått ut och berättat om konceptet för sin 
nya bärbara spelmaskin. Nintendo DS 
(Dual Screen), har precis som namnet 


standardprocessorer och även om vi inte 
känner till den exakta arkitekturen i 
Nintendo DS så rör det sig förmodligen 
om grafik på en nivå ovanför Gameboy 
Advance och kanske i nivå med Nintendo 
64. Nintendo har ännu inte presenterat 
någon bild på DS och det finns inga 
uppgifter om spel. Dock nämner man 
exempel som rollspel där ena skärmen 


en mer utzoomad vy. Dessa idéer låter 
dock rätt tama och tillför kanske inte så 
mycket, men vi anar att Nintendo har 
planer för maskinen som är mer 
innovativa än så. Ett bekymmer för 
Nintendo är dock att man kommer att 
tvingas förse tre format samtidigt med 
spel och det är inte långt till dess att 
arbetet med spel till »N5«, Gamecubes 


Virtua Fighter 5 
under utveckling 


Makoto Osaki pratar ut 


Segas Makoto Osaki avslöjade 
nyligen att Virtua Fighter 5 är under 
utveckling. Japanska rykten menar att 
den femte delen kommer att släppas 
exklusivt för Xbox. Huruvida detta är 


sanning eller inte återstår att se, 
redaktionens Virtua Fighter-orakel, 
Micke »Big Brother« Sundberg hävdar 
att detta måste vara dåligt, japanskt 
struntprat och fnyser åt blotta tanken. 


antyder dubbla LCD-skärmar å tre 
tum. Dessa kommer att drivas av en 
ARM9- och en ARM7Y-processor, 


kan användas för menyer, kartor eller 
närbilder och det andra är ett fotbollsspel 
där man kan se en spelare i närbild och 


efterträdare, bör inledas. EH 


HELIUM BUNNY HARE = CICLE 


www.whiplashgame.com | 
Out in February 2004 


S 


CS 


2 PlayStation.2 ecidoB- 


Whiplash O Eidos, 2003. Developed by Crystal Dynamics. Published by Eidos 2003. Crystal Dynamics, the C 


rystal Dynamics logo, Whiplash, the related characters, 
"'" and "PlayStation 


Eidos and the Eidos 
are registered trademarks of Sony Computer Entertainme 


logo are trademarks of the Eidos Group of C 
nt Inc. All Rights Reserved. 


ompanieé 


För fler förspel - Nya www.Gamereactor.se 


GAMEREACTOR MAGAZINE+14 


Jesper Karlsson 
Bengt Lemne 


Jonas Mäki 


JOINT 
OPERATIONS 


Jonas packade väskan och reste till Los Angeles 
för att kika närmare på Novalogics nya actiontitel 


PC 


Utvecklare Novalogic 
Utgivare EA 

Speltyp Action 
Premiär Juni EUR 
Text Jonas Mäki 


En mycket lovande 
förstapersonsskjutare som 
erbjuder realistiskt djungelkrig 
bland tät vegetation och adrivor av 
fordon över gigantiska landskap. 

Det stora antalet 
fordon riskerar att göra spelet 
obalanserat. 

Kan mycket 
väl bli spelet Petter och Jesper 
drömmer om på nätterna. Många 
goda idéer och en imponerande 
spelmotor. 


För att man ska kunna 


skapa en personlig 
känsla åt sin uniforms- 
prydde krigare finns gott 
om inställningar med 
mängder av ansikten, 
huvudbonader och 
utsmyckningar av 
uniformen. 


ovalogic är en 

liten, kaxig 

utvecklare 

stationerad i 
utkanterna av Los Angeles. Efter 
några svaga år i mitten av 90- 
talet är man tillbaka igen, mest 
tack vare de realistiska krigs- 
spelen i sin Delta Force-serie. 
Jag åkte dit för att titta närmare 
på Joint Operations, spelet som 
enligt utvecklarna själva ska ta 
de realistiska militärspelen till 
den sjunde himlen. 

När Novalogics chef Lee 
Milligan talar om spelet låter det 
närmast som ett väckelsemöte 
hos någon frikyrka. Man är 
uppenbarligen oerhört stolt över 
sin produkt och man tror benhårt 
på att den kommer att sätta 
standard för hur en realistisk 
förstapersonsskjutare ska 
fungera. Spelet i sig är främst 
inriktat på flerspelarmöjligheter 
med både gerillakrig och mer 
organiserade strider i Indonesiens 
djungler. En story om indonesiska 
separatister finns inbakad och 
spelet utspelar sig i en nära 
framtid för att inte stöta sig med 
politiska fraktioner och liknande. 
Spelets miljöer är subtropiska och 
bjuder på otroligt tät vegetation, 
träd och träsk. 

Det går fort att verkligen få 
den där obekväma känslan av att 
hela tiden riskera att bli upptäckt 
och dödad. Mäktigt är att krypa 
ned i ett träsk så man knappt 
syns för att därefter göra 


»Spelets miljöer bjuder på 
en otroligt tät vegetation« 


proceduren kort med en 
eventuellt passerande fiende. Man 
kan också klättra upp i träd för att 
med prickskyttegeväret hålla 
vägar och annat rent från fienden. 
Tiden går och långa strider kan 
göra att dag övergår till natt 
medan solen sakta färdas över 
himlen. Solens rörelser gör att 
den plats man satte sig på 


kanske var svår att skjuta emot 
på grund av motljus tidigare. Efter 
några timmar är läget dock ett 
helt annat och platsen blir istället 
rena rama dödsfällan att vistas 
på. 

Innan man börjar spela måste 
man skapa en egen spelfigur. Då 
spelet i högre grad än de flesta 
andra spel i genren verkligen 
fokuserar på lagspel är det viktigt 
att välja rätt typ av stridis. Piloter 
behövs för att kunna transportera 
folk långa sträckor snabbt, 
prickskyttar för att slå ut folk 
på långt håll, medicinare för att se 
till att inga onödiga dödsfall 
uppstår och så vidare. En kul 
detalj är att det också finns med 
kvinnliga soldater i diverse 
hårfärger. Den brunhåriga 
spelfiguren är misstänkt lik den 
före detta krigsfången Jessica 
Lynch. Detta påpekade jag för 
chefsproducenten Joel Taubel, 
som skrattande medgav de 
slående likheterna men försäkrade 


Alla militärfordon som kan tänkas vara inblandade i subtropiskt djungelkrig 
finns inkluderade. Allt från Chinook-helikoptrar och gummibåtar till jeepar. 


Mäki fick chansen att spela in ljudeffekter till Joint Operations då han besökte dem för 
några veckor sedan. Om du skjuter någon som låter som en lätt överviktig illerälskare då 
han plågsamt skriker av smärta är det med all säkerhet Jonas Mäki. 


= Plattform PC/XB = Utvecklare Bugbear E Utgivare Empire Interactive 
EH Speltyp Racing = Premiär 2004 = Text Jesper Karlsson 


FLAT-OUT 


Vansinnessmittat folkrace från Finland invaderar 


att det var en ren slump. 

När jag fick chansen att provspela 
slogs jag av storskaligheten. 64 perso- 
ner kan samtidigt göra upp som 
antingen deltagare av fredsstyrkan Joint 
Force eller indonesisk separatist på 
spelets oväntat stora krigsskådeplatser. 
Olika typer av helikoptrar lågsniffade 
över djungeln med folk hängande vid 
dess stativmonterade kulsprutor, bilar 


körde längs smala serpentinvägar, 
prickskyttar fanns överallt medan min 
välorganiserade trupp sakta avancerade 
fram mot den förhoppningsvis intet ont 
anande fiendens bunker. Pang, snabb 
smäll och någon bredvid mig faller till 
marken och börjar skrika efter sjuk- 
vårdare medan det misslyckade anfallet 
snabbt övergår i en panikartad kamp 
om livet. Otroligt realistiskt, och mäkta 
spännande, är det att snabbt därefter 
glida in i djungeln för att lägga sig i ett 


= 


träsk eller bland buskage medan den 
numerärt överlägsna fienden letar efter 
överlevande från vårt havererade 
anfallsförsök. 

Grafikmotorn från Black Hawk Down 
har skrivits om och imponerar, även fast 
Joint Operations rent tekniskt givetvis 
inte är i närheten av spel som 
kommande Doom 3. Spelets vapen har 
genom en speciell inspelningsteknik fått 


»Man kan klättra upp i träd för att med 
prickskyttegeväret hålla tillbaka fienderna« 


ljud som låter helt olika beroende på var 
du står i förhållande till det avlossade 
vapnet. Annars är det mest typiska 
djungelljud, smattrande från helikoptrar, 
folk som ropar efter sjukvårdare och 
liknande som bryter igenom det annars 
så tysta spelet. 

NovaLogic har lyckats få till en 
känsla av djungelkrig på ett sätt som 
endast skildrats på film tidigare. Det är 
svettigt, realistiskt, isande spännande 
och taktiskt. H 


å 


snart våra spelmaskiner 


inska utvecklarna 
Bugbear satsar allt 
på att leverera en av 
— . de mest intensiva 
racingupplevelserna någonsin med 
sitt nya spel Flat-Out. Temat är 
folkrace, och borta är dyra, 
skinande vrålåk och dyr teknologi. 
Istället erbjuds man ett urval fall- 
färdiga rosthögar att ta ut på 
spelets 45 olika banor spridda över 
grus, snö och asfaltsunderlag. 

Bugbear har valt ot lägga stor 
vikt vid fysiken i spelet. Överallt runt 
banorna hittar man föremål som 
svarar på såväl mild som hård 
beröring. Det ska gå alldeles utmärkt 
att knuffa ut sina motståndare i 


omgivningen. Däckmurar, vägräcken, 
natur och annat som man kan hitta 
vid sidan av vägen kan slås i 
småbitar, och ligger därmed kvar tills 
racet är över. De har faktiskt gått så 
långt att de kallat spelet för racing- 
spelens Half-Life 2 och menar att 
inget bilspel någonsin haft dynamisk 
fysik på det sätt som Flat-Out 
kommer att innehålla. 

8 bilar ska kunna befinna sig på 
banan samtidigt, och onlinemöjlig- 
heterna kommer att erbjuda såväl 
traditionella race, som mer skruvade 
spelsätt som skulle kunna vara 
hämtade från PSOne-klassikern 
Destruction Derby. Vi väntar med 
spänning... H 


Beroende på hur svåra skador du får tar det olika lång tid innan du dör. Ropa ihärdigt på 
sjukvårdare så kanske du slipper dö och snuvar därmed fienden på viktiga poäng. 


Grafiken ser onekligen väldigt lovande ut och tillsammans med den dynamiska och 
komplicerade fysiken ser det ut som om Flat-Out kommer att bjuda på något annorlunda. 


För fler förspel - Nya www.Gamereactor.se 


JUICED 


Vi reste till Liverpool för att smygtesta Acclaims 
saftiga gaturacing med simulatorkänsla 


time 08:27:15 
score 150 
combå Xx? 


7 000 Ken 


En stor del av Juiced handlar om att utföra motorburna trick. 
Sladdar, rotationer, "donuts", hög fart och andra trick ger poäng. 


PS2/XB/PC 


Utvecklare Juice Games 
Utgivare Acclaim 
Speltyp Racing 

Premiär September 
Text Bengt Lemne 


Spelet har ett 
spännande koncept och 
onlinestödet samt trickmomenten 
borgar för närmast löjligt lång 
hållbarhet. Lagkörning är också 
ett inspirerat inslag. 

Lamborghini-demot 
var en höjdare, men GTC Africa 
och E-Racer gjorde ingen glad. Vi 
får hoppas att Juiced inte är en 
återgång till gamla synder. 

Vi har höga 
förhoppningar på detta spel. 
Många varierande utmaningar 
och ett schysst koncept. 


mitten av dec- 

ember satt jag på 

ett plan på väg till 

Manchester för 
att titta på ett hemligt spel. Jag 
visste att det handlade om ett 
bilspel från Acclaim och min 
första tanke gick till ett tredje 
Burnout. En tanke som lockade. 
Men en tysk kollega som jag 
mötte på flygplatsen trodde 
istället att det hemliga spelet 
kom från Acclaims Manchester- 
studio med Gladiator: Swords of 
Vengeance som sitt senaste 
alster. Ingen speciellt upplyft- 
ande gissning. 

Vi hade båda fel och resan 
skulle istället ge svar på ett 
mysterium som legat och gnagt i 
huvudet på vår chefredaktör. Den 
här historien tar nämligen sin 
början i januari förra året. Då gick 


bli klart lagom till Xbox Live- 
premiären i mars, släpptes aldrig. 

-Lamborghini var kronan av 
vårt arbete. Det var hjärte- 
krossande när vi förstod att det 
aldrig skulle komma att släppas. 
Vi hade fått rapporter om att det 
skulle få 9/10 i den officiella Xbox- 
tidningen, berättar Steve Powell, 
projektledare för Lamborghini och 
kommande Juiced. 

Electronic Arts köpte upp 
Lamborghini ur konkursboet med 
rubb och stubb. En dag när Steve 
kom till kontoret hade allt deras 
arbete blivit bortplockat från 
datorerna. Den enda trösten var 
att ett demo av Lamborghini hann 
komma med i en av den officiella 
engelska Xbox-tidningens sam- 
lingar, en skiva som letade sig 
upp till vår chefredaktörs Xbox. 
Petter älskade det som en 
bortsprungen sällskapshund och 
vägrade tro att det inte skulle 
släppas. Ännu strax innan 
sommaren hävdade han bestämt 
att det skulle släppas. Men 
kvalitén till trots lade EA koden i 
soptunnan och använder nu 
licensen för att skapa ett spel 
med Lamborghinis, Porschar och 
Ferraris, Som ironiskt nog utveck- 
las ett stenkast från Juiced 
Games kontor. -Efter Rages fall 
ville vi inte att alla skulle splittras 
så vi plockade de viktigaste 
personerna från Lamborghini- 
teamet och började om från noll, 


» Inckkörningen och konceptet med lagbaserad 
racing är fräscha och välkomna nymodigheter« 


det engelska spelhuset Rage 
Software i konkurs. Rages 
Lamborghini som var skickat till 
Microsofts kvalitetskontroll för att 


säger Steve Powell. 

Det nya spelet döptes till 
Juiced och studion fick namnet 
Juice Games. Gaturacing är minst 


Bilmodellerna bjuder på autentisk design in i minsta detalj. Juice Games har 
använt sig av bilarnas originalritningar och sedan överfört dessa till 3D. 


03:34:51 
2/83) 


A-00231-35 
AOLI07E 


- 


Det kommer att finnas över 50 fullt licensierade bilar att välja mellan. Skyline GT-R, Celica, 


TFN Ra 


SE SR SE RA 
enad 


Supra, Mazda RX-7 och Evo VIII, Dodge Viper och Pontiac Trans-Am är bara några av dem 


sagt en modefluga i spelbranschen efter 
framgångarna för Midnight Club och 
Need for Speed: Underground. Men 
Juiced skiljer sig från konkurrenterna på 
en rad punkter. Det första är att fokus 
ligger på en realistisk och inte speciellt 
förlåtande spelfysik. Den andra punkten 
är att det finns flera olika sorters 
utmaningar; rundbanor, raksträckor och 
trickkörning. Den tredje delen av Juiced 
är onlineutmaningar, och detta till 
samtliga format. Juice Games ville inte 


gå in på detaljer rörande onlinestödet i 
spelet, men räkna med att kunna bilda 
lag, byta bilar och självfallet utmana 
varandra. Allt sker i Angel City, en 
blandning av Los Angeles, San Diego 
och San Francisco, som består av nio 
områden som ska »erövras« med 
respekt. Respekten vinner du genom att 
vinna tävlingar och köra rent och 
schysst, lite som i EAS stora julsuccé 
Need for Speed: Underground. 

Mina intryck av den tidiga version av 
spelet som jag fick testa är att det finns 
en hel del potential under huven. 
Kontrollen var inte riktigt finslipad, men 
trickkörningen och konceptet med 
lagbaserad racing där du ger 
kommandon till dina Al-kamrater är 
fräscha och välkomna nymodigheter. 
För de som gillar styling och tuning 
kommer spelet bjuda på en uppsjö av 
delar att uppgradera de över 50 
licensierade bilarna med. Bilarna skadas 
och lacken repas allt eftersom du kör, 
men du kan inte demolera dem 
fullständigt. Det tillåter inte licenserna. 
Juiced står för en lite mer nyanserad 
sida av gaturacingen och ser ut att 
fortsätta där Need for Speed: 
Underground slutade. 


(CSLöUR > CA AUTO MOD — 


TR AS 


—SKOLINEIGTRIRSE 


Onlinedelen är en viktig ingrediens i Juiced. 
Du kommer att kunna personifiera din bil så 
att du blir ensam om just ”din” bil på nätet. 


Plattform XB/PC 


Speltyp Action = Premiär Mars 2004 


Utvecklare GlyphX Games 
Text Mikael Sundberg 


Utgivare Vivendi/Universal 


ADVENT RISING 


Orson Scott Card och GlyphX Games slår sina 
kloka huvuden ihop för att förnya actiongenren 


tt actionäventyr i 

tredjepersons- 

perspektiv om en 

ensam hjälte som 
måste rädda den sista spillran av 
mänskligheten i en fjärran framtid. 
Har vi hört den förut? Jo, men den 
här gången är det sci-fi-författaren 
Orson Scott Card som står bakom 
det hela. 

Och visst har handlingen en liten 
twist. Det är nämligen människorna 
som är de mystiska varelserna med 
dolda krafter. Men ett gäng utom- 
jordingar vid namn Seekers tycker 
inte alls om det här och beger sig på 
utrotningsfärd. Ska du och en kille 
vid namn Gideon kunna rädda 
människornas framtid? 

Advent Rising bygger på Unreal- 
motorn och lovar en massa ösig 
action. Från början av spelet har du 
tillgång till vanliga vapen och några 
fordon, men senare kommer du att 
låsa upp psykiska förmågor, inte helt 
olikt de jedikrafter Luke och 
grabbarna använder. Utvecklarna på 


Även om konceptet inte är det mest originella kan Advent Rising nog erbjuda en 


GlyphX hävdar att spelets handling 
ska utvecklas beroende på dina val 
för att skapa en unik berättelse varje 
gång. De hävdar också att 
handlingen kretsar kring människans 
godhet och vår förmåga att utvecklas 
snarare än den mer mörka och 
överdrivet negativa bild som 
förknippas med actionspel idag. 
Spelet är tänkt att bli riktigt episkt. 
Jo, faktiskt så episkt att det behövs 
tre episoder för att berätta hela 
handlingen. Den första delen 
kommer att släppas till Xbox och PC 
senare i år. Vi kommer att berätta 
mer om Advent Rising senare i vår, 
en intressant actiontitel med en del 
spännande idéer. 


spännande resa med massor av action, och sådant säger vi aldrig nej till. 


H Format PS2/XBOX 
H Utvecklare Amuze 
H Utgivare Sega = 
H Premiär April 
H Text Mikael Sund 


FRONDA AREAN EIN YEET EAA SKENET VESA Be FER IPBENE ANA ENEP 


eadhunter kallades Segas svar på Metal Gear 
Solid 2 när det presenterades på ECTS 2000 
i London. Jack Wade var en tyst och hård 
actionhjälte stöpt ur Hollywoods snäva mallar 
och hans hemmaplan var en Robocop-influerad framtid 
där mänskliga organ var en handelsvara. Headhunter 
skulle bli ett av Dreamcastens flaggskepp, men ödet 
ville annorlunda och spelet stressades iväg mot slutet av 
konsolens livstid och förbisågs av de allra flesta även 
om en Playstation 2-konvertering följde strax efteråt. 


Måste alla speltjejer vara Bruce 


Willis med D-kupor? Leeza sällar 
sig den skara av endimensionella 
kvinnliga actionhjältar vi har sett 


Spelvärlden i Headhunter: 
Redemption består av två 
delar, Above och Below. 


sedan Tomb Raider. 


Headhunter var kanske också det mest ambitiösa 
konsolprojekt som utvecklats i Sverige på sin tid. 
Amuzes producent John Kroknes talade sig varm för 
hur spelbranschen närmade sig filmbranschen när 
det gällde planering och produktion. Headhunter: 
Redemption är en fullföljning av dessa tankegångar, 
med sin kännetecknande mjuka kamerafokusering. 

Headhunter drogs som sagt med i Segas fall och till 
Playstation 2 lyckades det inte stå ut från mängden av 
andra actionspel. Headhunter lade fokus på 
stealthbaserad action och så när som på en bitvis 
bångstyrig spelkontroll innehöll det massor av originella 
lösningar, beroendeframkallande action och en klockren 
presentation i form av snyggt sammansatta nyhets- 


Spelet kommer att innehålla två stycken 
spelbara karaktärer varav den ena 
givetvis är det första spelets ärrade (och 
skäggige) antihjälte, Jack Wade och den 
andre en söt actiontjej vid namn Leeza 


HEALTH 


Av vad vi hittills fått se av Redemption så är inte grafiken i samma klass som exempelvis Splinter 
Cell: Pandora Tomorrow eller Metal Gear Solid 3. Däremot är designen läcker och ljussättningen 
väldigt bra. Här återfinns också imponerande snygga animationer och en hel del effekter, 


sändningar. Dessa inslag och reklam bjöd också på 
något i spelsammanhang så ovanligt som bitvis bitsk 
samhällskritik. 

Staden där Headhunter: Redemption utspelar sig är 
uppdelad i två världar, Above och Below. Där uppe 
bland lyx, kommersialism och mediakrati bor de 
rika, duktiga och snälla som har förpassat de fattiga, 
dumma och elaka dit ner till stum och annat helvete. 
Så lyckligt (för de rika, duktiga och snälla) hade det nog 
fortsatt om inte de fattiga, dumma och elaka hade 
tröttnat. Tillsammans med utländska terroristgrupper 
planerar de att störta makten i Above. Detta hemska 
folkuppror måste som vanligt stoppas medelst 
grovt våld och det är där du och Jack kommer in i 


Jack Wade, nu 20 år äldre och mer 
erfaren, anlitar Leeza X och ger 
henne en andra chans. 


bilden. 

Jack Wade, nu 20 år äldre och mer erfaren, anlitar Leeza 
X och ger henne en andra chans. Som en tungt belastad 
ungdomsbrottsling i Below har hon de kunskaper som 
behövs för att infiltrera gängen och organisationerna där nere. 
Hon beskrivs som tuff, snabbtänkt och sexig. Just ja, hon har 
tatueringar och gillar stora bössor också. Måste »sexig« 
finnas med i varje kvinnligt karaktärskoncept som läggs på 
varje producents skrivbord i varje spelföretag? Måste alla 
speltjejer vara Bruce Willis med D-kupor? Vi får hoppas att 
Leeza överraskar oss och har oanade sidor, men förhands- 
beskrivningen lovar inte gott. Jack Wade är väl inte världens 
mest charmiga människa heller (förutom det läckra skägget), 
men det förändrar inte det faktum att det första spelet var 
pra, väldigt bra på sina ställen. Headhunter: Redemption 
kommer att blanda smygande, action och racing på 
motorcykel på stadens gator precis som sin föregångare. 
Grafiken är kanske inte den snyggaste vi sett, men ljus- 
sättningen lovar väldigt gott tilsammans med snygga 
animationer och varierade miljöer, proppade av fiender. 

Världen har alltså förändrats och numera är organ inte en 
handelsvara, vilket olyckligtvis innebär att folk är betydligt mer 
benägna att skjuta hål i varandra. Däremot har Jack och 
Leeza fått sig en ny leksak: IRIS. Denna pryl kopplas till dina 
solglasögon (vad vore Jack utan sina brillor?) och erbjuder en 
head-up-display med all information du behöver om din 
omgivning samt ett interface mot datorutrustning. Allt kul får 
de i framtiden. 

Svenska Amuze skapade ett av de bästa spelen under 
Dreamcastens sista dagar och Headhunter: Redemption ser 
ut att följa samma linje. Bara Leeza inte blir alltför jobbig, 
Jack förblir lika cool som förut och Amuze ser 
till att skapa en riktigt bra spelkontroll kommer 
Headhunter: Redemption med all säkerhet att bli en 
värdig utmanare till Splinter Cells och Metal Gear 
Solids respektive uppföljare. Spelet är tänkt att 
släppas under det andra kvartalet 2004 till 
Playstation 2 och Xbox. Hl 
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Ett av de till synes mest innehållsrika och spännande sp elåren någonsin ligger framför OSS. 
Vi på Gamereactor bestämde oss för att lista de hetaste titlarna, spelen vi väntar mest på. 


Perfektionisten Tomono 


nja Gaide 


När många andra actiontitlar förlägger 
handlingen till rymdstationer, naturkata- 


strofer eller andra framtida skräckscenarion 


sticker Far Cry ut som en katt bland 
 hermeliner och placerar oss i en söder- 
 havsidyll. I 
några av de listigaste legosoldater spel- 
> världen skådat och då vi träffade utveck- 
— larna var orden »banbrytande Al« flitigt 
använda. Tillsammans med en dynamisk 
handling, massor av körbara fordon och 
vansinnigt stora söderhavsmiljöer ser Far 
Cry ut att bli ett actionspel olikt något 
annat. Vi längtar efter att få hjälpa hjälten 
Jack Carver. 


— ij okens Midgård finns en ; sändig potential 
för rollspel, men det behövdes ett gäng 

— hyfsat framgångsrika filmer för att 
spelföretagen skulle inse detta. Nu är det 
utvecklarna bakom Asheron's Call som 
äntligen ska göra det möjligt för oss att fritt 
utforska Vattnadal, Bri och Fylke samt 
resten av nordvästra Midgård. Lagarbete 
och spontant bildade brödraskap - 
uppmuntras då vissa områden bara är 
tillgängliga för en särskild ras. Men lika 
viktigt som att banka orcher är det att 
Slappna av på ett värdshus, dricka ett stop 
öl och kanske dansa en sväng på bordet. 
> Vi kan knappt hålla oss... 


kommande Far Cry möts man av 


Total War-spel. Därför var det kanske ingen 
som höjde nämnvärt på ögonbrynen när 
Creative Assembly meddelade att de hade 
Rome: Total War på gång. Åtminstone inte 

förrän vi fick se en demonstration av spelet. 


Då åkte ögonbrynen upp så långt att de 


fastnade i pannans överdel för vissa på 


tals mer eller mindre fotorealistiska legio- 
närer, i strikt formering, anfalla är en syn 
som får ögat att tåras hos varje sann 
tangentbordsgeneral. 


Den tredje upplagan av Reflections filmiska 
bilspelsserie ser ut att bli någon alldeles 
extra. Irovärdigt återgiven tung bilfysik 
blandas med tre autentiskt återgivna städer, 
ett 80-tal fordon, möjligheten att kliva ur 
 DIOn, CM läcker Slöry, ett gungande tungt 
soundtrack och till synes superb grafik får 
det att vattnas i munnarna på oss. Medan 
 GTA-spelen och det senare True Crime ger 


en ganska blek bild av vansinnesbilkörning i 
storstadsmiljö ser Driver 3 ut att bli allt vad — 


vi Dodge Charger-törstande fartgalningar 
väntat på. Läs mer om Driver 3 i den 
föregående artikeln då vi berättar om hur 
det kändes att spela. 


När Snake återvänder är inte mycket - 

likt. Spelet utspelas på 60-talet då han 
rimligtvis inte ens var född och tar sin plats 
djungeln. Den stora skogen ger upphov till - 
ya faror som vilda djur, men också en ny 


Vi har de senaste åren sett en hel radda av 


redaktionen. Creative Assembly har lyckats — 
kombinera de massivt stora fältslagen med 
en smått sanslös 3D-grafik. Att se hundra- 


typ av smygande där träd och högt gräs 


plötsligt blir den bästa vän man kan ha. 

Konami och producenten Hideo Kolima - 
siktar på att göra spelet minst lika filmiskt — 
som föregångarna men också mer spobar SS 
än del två. Musiken komponeras åälerav 
Harry Gregson-Williams. Av det vi fått se - 


verkar Metal Gear Solid bli allt som 


men de allra flesta släpps bara på PC. 
Nu jobbar Level-5, gänget bakom Dark 
Chronicle, med vad som ska bli anled- 


ningen för miljontals j japaner (och andra) att 


köpa Xbox. Och nog ser det lovande ut. 
Det mest fascinerande med TFLO är 


. möjligheten att skapa sin egen figur helt == 
från grunden. Precis varenda liten detalj går 
att justera vilket kommer att leda till världar — 
fyllda av helt unika karaktärer. Till råga på — 


allt utvecklas karaktärens utseende 
beroende på vad du gör. Möjligheten till - 
kommunikation via headset gör det hela 


än mer intressant. 


föregångaren inte var plus lite till. Djungeln 
ser oerhört lockande ut. 


Det råder ingen direkt brist på SY 


Än dag när det fans a om bilspel pratar folk 


om arkadspelet Out Run från 1986. Inte så 
konstigt att Out Run 2 får redaktionens - 


bilfanatiker Petter och Martin a 
osammanhängande prata om röda Ferarris, 


Och nynna på ledtemat från originalet. 


Liksom originalet utvecklas Out Run 


— främst med arkaden i åtanke. Spelet dyker - 
troligtvis därefter upp för hemmabruk till 
ADOX och/eller PS2. Denna gång ska man 
> köra bil över hela Jorden. Både öken, 
snötäckta berg och lummiga skogar ska 
—— forceras i alldeles för höga farter med — 
arkadperfekt kontroll, signerad mästaren Yu - 
Suzuki. i. Spännande är inte ens förnamnet. 


Piakej Tk, 
DER EN 


 Åttiotalets största hjältar (bokstavligen) gör 
comeback i ett actionspel som pressar - 
> Playstation 2 till bristningsgränsen. Som en 
av tre Autoboter får vi delta i kampen mot 
-Decepticons. Miljöerna är enorma och för 
tankarna främst till spel som Halo, men 
Transformers särskilda egenskap att kunna 


förvandla sig till fordon gör att spelet blir 


ännu mer varierat. Konceptet är ju också 


som gjort för spel med de små Mini-Cons 


som ger nya egenskaper ät den stora robot 


de kopplas till. Om Melbourne House (Le 


Mans 24 Hours) lyckas med det här spelet 
kommer tusentals nostalgiker att vara dem 
a tacksamma. | 


- LN ; : 


t är det äntligen dag 3 - bl vettskrämda p på 


: miär: Vintern 


He. där allt Scsber därför att man akan göra 


il SS SE rst minne fi nns det i ing jon orsak at att tvivla verklighet i en underbar fusion med fiktion. Vi hål 
i med den biten. Börja spara slantar nn spricka an av längtan ir inför Half-Life 2 a 


Varje konsolgeneration har sitt stora spel, det som 


iska religiösa sekten Covenants inleder ett krig mot = i .” ad I - ; Gisr " 


arets hetaste 
kommande spel 


Format: Xbox, 


> Premiär: Sommaren 


| polygoner. | Jergald är skärmuppdateringen se setts 
alla minns som det som verkligen levererade en unik över, tredimensionella texturer (så kallad bump 


spelupplevelse. Kollar man bakåt om fem årpå = .mapping) används än mer frekvent och omgivningen 

denna generations konsoler kommer spelet som står — är nu i viss mån förstörbar. Halo 2 ser helt enkelt 

ut, spelet som förändrade mest och spelet som alla fullständigt strålande ut. Folk har debatterat om 

talar om heta Halo. Med det i åtanke är det inte = denna grafik ens är möjlig på en vanlig Xbox, men 

konstigt att vi på Gamereactor sitter som barn på Bungie försäkrar att så är fallet. I 

julafton och väntar på del två. oo Nu ryktas visserligen löst om ytterligare förseningar N | —0 
Den mest uppenbara förändringen och det som på Halo 2 och att vi inte ska få se det innan hösten. — 2 Ez 

fansen av Halo mest ser fram emot är en funktion Äl Bungies uppföljare trots detta kommer att vara väl od 

som inte fanns med i originalspelet, nämligen stödet — värt väntan törs Gamereactor satsa Mikael Sund- 

för Xbox Live. I Halo 2 kommer det att finnas drivor bergs wrestlingsamling på. Vi tvekar inte en SIT ÅG 

av va Ibara banor samt givetvis nya att ladda ned.  atlulse Halo 2 til det spel som på förhand re bli | 


Rejäla turneringar ska hållas och Halo 2 blir därmed 
flaggskepp, inte bara för Xbox, utan även för 


det allra bästa spelet 2000. 


| Livefunktionen. 


Givetvis vore inte Halo komplett « utan möjlighet att 
styra Master Chief i ett nytt fängslande actionäventyr. 
Halos grundkoncept handlar om hur den utomjord- 


mänskligheten. I Halo 2 står det klart att äventyren på vi RÅ 
ringvärlden Halo i det första spelet var i förgäves. cc BR nr NH a pt 
Covenanterna har överlevt och har tagit sig till Jorden HOT : II 
där de tänkt bomba vår kära moderplanet tillbaka ll 
stenåldern. Master Chief anländer då jorden redan — 
attackerats under en längre tid, och ger sig snabbt I 
kast med uppgiften att ensam rädda hela planeten. 
Därefter tar storyn till Halo 2 sin början. NESG: Chiefs 
följeslagare, den artificiella intelligensen Cortana, har 


genomfört en rad förbättringar på rustningen och 


man kommer därför förfoga över fler rörelser och 
möjligheter denna gång. 

Trots att det första Halo designmässigt är bl and SS k. | - WW N | 
det absolut vackraste som knåpats ihop i spekög, - SS a UR er VÄN 
och dessutom är tekniskt imponerande, är det bara — f be ; 
att konstatera att andra spel har hunnit ikapp och 


förbi. Halo 2 bygger dock på en till 9896 omskriven - 


grafikmotor, som paradoxalt Nog bygger på färre 


Tv 


| www.pegiinfo pegiinfa 


Hör upp alla hjältar! 


Sonic är tillbaka, men den här gången inte ensam. Sonic Heroes ger dig fyra lag 
bestående av tre medlemmar - alla med sina egna speciella egenskaper. När du 


tar ut ditt lag rätt är det ingenting som kan stoppa dig. De olika nivåerna är större 
än någonsin och fulla av kluriga hinder och supersonisk hastigh 


| 
rg 
i 


and Sonic The Hedgehog are either registered trademarks or trademarks of SEGA CORPORATION. All rights rese 


ademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. = 


= För mer recensioner - Nya www.Gamereactor.se 


PS2/GC/XB 


H Utvecklare: Sonic Team 


H Utgivare: Sega 

I Speltyp. Plattform 
I Premiär: Ute nu 

BH Antal spelare: 1-4 
EB internet: 
www.sonicteam.com 


Det har sagts: Sonics 
stora comeback, 
öppet, nyskapande 
och originellt. 

Vi säger: Linjärt och 
med en bångstyrig 


spelkontroll. Dock finns 


höjdpunkter 


et finns stunder när 


förhoppningar och verklighet 


inte går hand i hand och 

besvikelsen sänker sig som 
en tjock dimridå framför ögonen. Det 
är som när man gått och sett fram 
emot en pirrig blindejt i hopp om att 
träffa kvinnan i ens liv men möts på 
avtalad plats av en finkammad 
Sundberg iklädd moderiktig 
Transformers-T-shirt. Eller som när man 
börjar drömma om OS-guld i hockey 
och planerar en TV-kväll inför semi- 
finalen, bara för att se Tre Kronor torska 
mot Vitryssland. Besvikelsen var lika 
påtaglig när jag satte mig ner med 
Sonic Heroes. 


Sonic Heroes 


Segas snabbe gör pampig konsolcomeback 
tillsammans med en hel drös vänner. Benke har testat 


Jag älskade Sonic-spelen till Mega 
Drive och gillade Sonic Adventure- 
spelen när de släpptes till Dreamcast, 
men de senare spelen har inte åldrats 
med värdighet och idag känns de inte 
som några klassiker. När så spelet som 
snurrade i min Xbox till en början 
påminde om en lightversion av dessa 
spel blev jag riktigt deprimerad. Vad 
hade hänt med Sonic Team? Men 
ibland visar det sig att Sundberg är 
förvånansvärt charmerande och det var 
faktiskt trevligt att se på OS-hockeyn 


även efter Sveriges bittra sorti. Och 
Sonic Heroes tog sig efter den första 
timmens besvikelse. 

Sonic Heroes bygger på ett system 
där du styr tre figurer samtidigt och 
växlar mellan dessa för att lösa 
problem. Sonic står för fart, Knuckles 
för kraft och Tails kan flyga. Alla lag 
bygger på samma upplägg och förutom 
Sonics lag finns ett lag med Shadow, 
Rogue och den nya roboten Omega, ett 
lag med Amy (suck), Cream och Big 
samt ett lag med karaktärerna 
kameleonten Espio, krokodilen Vector 
och biet Charmy som tidigare varit med 
i 32X-spelet Knuckles Chaotix. 

Spelmässigt skiljer det inte mycket 
mellan lagen, men Chaotix-laget har i 
vissa fall annorlunda uppgifter. Banorna 
är desamma, men man tar sig igenom 
dem på lite olika sätt beroende på vilket 


»Sonic Heroes bygger på ett system 
där du styr tre figurer samtidigt«« 


= Välkänd igelkott 
Sonic the Hedgehog 
föddes 1991 och blev 
omedelbart Segas maskot 
och symbol. Den blå 
igelkottens första spel 
följdes snabbt av en lång 
rad andra från utvecklaren 
Sonic Team med Yuji Naka 
i Spetsen. Förutom hans 
karaktäristiska fartfyllda 
plattformsspel har han lekt 
flipperkula, åkt go-kart, 
slagits i arkadspelet Sonic 
the Fighters. Förutom 
spelen har Sonic också 
synts i tecknade TV-serier. 


2 För mer recensioner - Nya www.Gamereactor.se 


H Spelen är nästan identiska till de olika plattformarna, även om PS2- 
versionen inte känns lika vass. Personligen föredrar jag att spela med 
Gamecubekontrollen 


ET ar 


H Musiken i Sonic Heroes liknar den som återfanns i Sonic Adventure-spelen. Rivig, japansk rock med hemska gitarrer och 
irriterande refränger som klänger sig fast i huvudet. Röstskådisarna är lika hopplösa som vanligt, alla förutom Tails. 


EN 2:A ÅSIKT 
Jag har alltid gillat Sonic 
och är ytterst förlåtande 
när det kommer till 
den blåe kotten. Men Sonic 
Heroes är och förblir en 
besvikelse på alla vis. 
Kontrollen är dålig, pusslen 


ologiska och systemet 
med att byta gubbar 
värdelöst. Ett fåtal banor i 
spelet förtjänar att kallas 
spelbara, medan den stora 
majoriteten är direkt 
dåliga. 


/Jonas 


lag man spelar som. Inte mycket till 
variation och det är nog bara inbitna 
fans som spelar igenom alla de fyra 
lagen. Jag föredrar Sonic och gänget 
då Knuckles är den mest lättkontro- 
llerade och effektiva »kraftspelaren«. 

Det som gjorde mig besviken till en 
början var den ryckiga och bångstyriga 
kontrollen. Det blir lätt en hoppattack för 
mycket och så åker jag utanför banan 
och ut i ingenting. När jag sedan når 
slutet av den fjärde banan möts jag av 
en sekvens där jag springer och hoppar 
mellan plattformer inuti ett torn där 
någon sorts dödlig vätska stiger under 


mina hjältars fötter. Innan jag förstår att 
inte använda finess utan enbart flyga 
uppåt med Tails och skita i fienderna så 
åker handkontrollen i väggen både en 
och två gånger till tonerna av högljudda 
svordomar. Förmodligen den sämst 
designade spelsekvens jag upplevt i ett 
spel från Sonic Team. Men efter detta 
blir det åka av i casinobanan och 
rälsbanan. Och sedan kommer retro- 
luktande skogsbanan och humöret 
förbättras markant. Jag vänjer mig vid 
kontrollen som blir mer intuitiv. På sina 
ställen är Sonic Heroes ett riktigt 
toppspel, men tyvärr dyker det då och 


H I Sonic Heroes finns det ett flerspelarläge för upp till fyra spelare. 
Tyvärr blir det aldrig något mer än lite utfyllnad. 


då upp ologiska hinder och dåligt 
designade moment. Spelkameran är 
också ojämn och gör ibland sitt bästa 
för att hamna helt fel. 


»Sonic och hans vänner 
är kantigt utformade« 


Sonic Heroes är lite av ett försök att 
skapa ett gammalt, pannkaksplatt 
Sonic-spel i tre dimensioner. Banorna är 
linjära, men det finns olika höjdnivåer 
som man kan ta sig fram på. Sedan har 
också bonusbanorna återkommit och 
dessa är riktigt roliga att ta sig igenom. 
Rent visuellt bjuder Sonic Heroes på ett 
klassiskt plattformslandskap. Färgglatt 
och detaljerat, däremot är Sonic och 
hans vänner kantigt utformade och 
spelets samtliga karaktärsmodeller 
saknar detaljer och framstår som väldigt 
opolerade. 

Trots en hel del svagheter lyckas 
igelkottens senaste äventyr underhålla 
och det är ju, skönhetsfläckarna till 
trots, huvudsaken. H 


/Bengt Lemne 
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REAC 
REACTOR 


EH Plus Fartfyllt och charmigt 
EH Minus Ojämn kvalité, dålig spelkamera, för kort 


- Försälningsrekerd har ; släkte o 
hem och SS världe 


Spo010712 
v INN 


rihet och mö öjlighet blandes med 
& ER struktur innehållandes SS 


åh Ley CR NEN detta 
| ändrar inte det faktum att Vice. 


rsionern 2 av de båda äpslen. Tillkommit ag också — 
italljud och möjligheten att Spela s sina egna a musikskivor — 


ovil og att stänga av min Xbox 


om då j jag får tredje gången lav 


livet som benhård gangster i 
SS något av dessa två spel. Grand 
Theft Auto: Double Pack är i 

dagsläget världens mest pris- 


värda spel strax efter Half-Life 


Generations. 
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Ne Twili 
he Spin 


ht of 


ne rollspelshantverk från Sony 


H PS2 m Utvecklare Cattle Call = Utgivare Sony  Speltyp Rollspel 


Arc the Lad laddar för storstryk! 


i får följa bröderna Kharg 

och Darc, söner till en 
kvinna och en demon-furste, 
som skiljdes åt som nyfödda 
och växte upp på helt olika 
sätt. Kharg blev ädling i en 
idyllisk by medan Darc ser mer 
taggig och kantig ut och 
hamnade som slav hos en 
elak träskhäxa, men givetvis 
har bägge ett öde att uppfylla 
- att rädda världen. 

Arc är inte nyskapande på 

något sätt. Striderna är drag- 
baserade men med 


I-Ninja 


taktikinslag där du kan flytta 
runt figurerna för ett bättre 
läge. Spelet är riktigt tjusigt, 
men snygga träd, böljande 
gräs och välgjord animation 
kan inte riktigt uppväga den 
flimriga grafiken. Samma sak 
gäller musiken som är väl- 
skriven men misslyckas med 
att skapa rätt känsla i 
striderna. Och så är rösterna 
precis så dåliga som bara 
dubbade japanska rollspels- 
röster kan vara, men lyckligtvis 
går de att stänga av. 

Om du är i akut behov att 
ett rollspel är Arc inget dåligt 
val, men annars rekommen- 
derar jag att du väntar på Final 
Fantasy X-2. 


Mikael Sundberg 
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Charmigt plattformsspel från Argonaut 


H PS2 m Utvecklare Argonaut ff Utgivare Sony IH Speltyp Plattform 


Banorna är stora, utan att det någonsin blir förvirrande vad man ska göra. 


avsett om man gillar 

action, pussel, äventyr 
eller kampsport så har man 
något att hämta i Argonauts 
senaste skapelse. Spelet 
fokuserar på den svartklädde 
I-Ninja som av misstag råkat 
döda sin mästare och nu står 
ensam i kampen mot den 
onde O-Dor. Nåja, inte helt 
själv, eftersom hans mästare i 
bästa asiatisk skräpfilmsanda 
kan kommunicera med I-Ninja 
på telepatisk väg. 

Olika spelstilar blandas 
friskt och god kampsports- 
action kombineras ogenerat 
med moment som närmast 
påminner om Super Monkey 
Ball, actionsekvenser som 


hämtade ur Sonicspel och 
kluriga pussel. Allt blandat 
med en hälsosam dos humor 
och designmässigt trivsam 
grafik. Kontrollen är av 
toppklass och väldigt 
genomtänkt samt att spelets 
kamera för ovanlighetens skull 
i ett spel av denna sort 
fungerar riktigt bra. Enda 
egentliga minuset är 
svårighetsgraden som kunde 
varit minst ett snäpp högre. 

I-Ninja bjuder på massor 
av det som alla spel egentligen 
borde handla om, nämligen 
ren spelglädje. 


Jonas Mäki 
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Teamet bakom MDK och Giants är tillbaka med ännu 
ett helgalet actionspel proppat med sjuk humor 


XB/PC 


H Utvecklare: Planet Moon 
Studios 

H Utgivare: Activision 

IH Speltyp. Action 

I Premiär: 20 Feb 

HB Antal spelare: 1 

EB Internet: 

www.lucasarts.com 


HH Det har sagts: Explosiv 
handling och extrem 
action med en gnutta 
humor 


EH Vi säger: Det är lika 


hjärndött som det låter, 
men inte lika kul 


tt man börjar skratta redan 

när man öppnar manualen 

kan vara både ett gott och 

ett dåligt tecken. I det här 
fallet är det helt klart ett gott. Armed & 
Dangerous är en vanvettig historia 
som utspelar sig i det fjärran landet 
Milola. Ett land där, som manualen 
säger, allt var gott eftersom teet var 
varmt, kolet brann klart och alla var 
lyckliga ty de hade lök. 

Den Monty Python-aktiga humorn 
fortsätter igenom hela spelet. Tre hjältar 
måste hitta en magisk bok innan den 
onde härskaren får tag på den, och 
vägen dit går givetvis genom tusentals 
sönderskjutna fiender. Karaktärerna är 
lagom bisarra - en människa, ett litet 
djur som sysslar med teknik och så en 


gigantisk robotsoldat som befriats från 
den onda sidan och är en stor 
Kkonnässör av te. Men Roman, Jonesy 
och Q känns ändå ganska stereotypa, 
och den genomsyrande brittiska 
numorn, komplett med typiska 
dialekter, blir påfrestande i längden. 
Dina kompanjoner fyller inte heller något 
direkt syfte förutom att komma med 
lustiga kommentarer i mellansekvens- 
erna. Att de springer runt dig och 
hjälper till att skjuta märks knappadst i 
kaoset - dessutom kan du inte byta ut 
deras vapen. Dina egna vapen är 
däremot varierade så det räcker. Från 


grundläggande maskin- och prick- 
skyttegevär till vapen som en 
målsökande haj. Men dessa 
specialvapen finns bara i ytterst lite 
upplaga och ändå hinner man tröttna 
efter några användningar. Att se en haj 
hoppa upp ur marken och käka upp 
folk är kul tre gånger, men knappast i 
längden. 

Om du kommer ihåg MDK och 
Giants kommer du att känna igen dig 
direkt. Det är nämligen samma 
utvecklingsgrupp som ligger bakom 
Armed & Dangerous. Som vanligt 
handlar det om att springa framåt, 
skjuta på allt som rör sig, och då och 
då zooma in för att pricka någon fiende 
i fjärran med hjälp av ett 


» lyvärr har Planet Moon lyckats 


överdriva spelets humonistiska sida. 


ed & Dangerous är 
designat av Nick Bruty, 
Bob Stevenson och Tim 
Williams som tillsammans 
skapat både det första 


-MDK och Giants: Citizen 
| Kabuto. Andra i teamet har - 
jobbat på Earthworm Jim, 


ännu ett spel i samma stil. 


Vi känner igen den — 
vansinniga uppsättningen 
vapen och humorn som 


genomsyrade de spelen 


| För mer recensioner - Nya www.Gamereactor.se 


H Armed & Dangerous är en så kallad »squad-based shooter« liksom Brute 
Force eller det senare Freedom Fighters som vi gav betyget 7/10. 


H EN 2:A ÅSIKT 
Ända sedan jag spelade 
MDK för första gången har 
jag gillat Planet Moons sätt 
att designa actionspel. 
Giants var superbt när det 
kom, trots flera förseningar 
och förväntningarna inför 
Armed & Dangerous har 
för min del givetvis varit 
skyhöga. Tyvärr är detta 
inte alls lika klockrent som 
teamets tidigare produk- 
tioner utan snarare en 
ganska blek produktion 
som framförallt ser ut som 
ett lastgammalt spel utan 
stil och finess. Banorna är 
för stora, fienderna för 
dumma och vapnen 
alldeles för tråkiga. 
Petter 


överdimensionerat prickskyttegevär. 
Kontrollen fungerar utmärkt och spelet 
flyter på alldeles perfekt, men ofta ser 
det ut som om Roman bara svävar 
fram över omgivningen. Även om spelet 
erbjuder ett flertal uppdrag på varje 
bana är de flesta likadana och 
avklarade ganska snabbt. Armed & 
Dangerous är baserat på en förbättrad 
version av grafikmotorn som Planet 
Moon använde i deras tidigare spel 
Giants, och det märks. Allt har en 
underlig kontrast som gör grafiken 
väldigt skarp. Dessutom missbrukas 
den tillförda bumpmapping-funktionen 
då varenda skrovligt föremål, på ett 
eller annat sätt, får miljöerna att mer 
likna sockerrostade frukostflingor än 
atmosfäriska skogar, städer och slätter. 
Många av spelets miljöer är också lite för 
stora och ödsliga för sitt eget bästa och 
det är inte förrän man träder in i någon 
av spelets täta skogar som det någon 
form av stämning uppenbarar sig. 
Grafiken i mellansekvenserna är 
tyvärr direkt motbjudande vilket förtar 
mycket av den komiska poängen. Det 


»Det största problemet i 
Armed & Dangerous är 
definitivt bristen på variation« 


som däremot lyfter intrycket är ljudet. 
Rösterna är som sagt roliga och 
dessutom välspelade, även musiken 
håller hög klass. 

Det största problemet i Armed & 


H Härskarätten i kungariket Forge har fått en förbannelse över sig som gör att varannan generation blir omväxlande 
ondskefulla genier eller fullständiga idioter. Det är som upplagt för humoristiska situationer. 


Dangerous, som definitivt innehåller en 
hel del ljuspunkter, är bristen på 
variation. Strukturellt är spelet lite för 
komplicerat för att vara kunna klassas 
som ett hjärndött skjutaspel såsom 
Serious Sam. Det är dock också 
alldeles för enahanda och innehåller en 
alltför platt spelmekanik för att kunna 
mäta sig med något av Planet Moons 
tidigare spel. 

Nej, humorn är den bärande bjälken 
i det här bygget och något som den 
San Fransisco-belagda 


utvecklingsstudion gjort till lite av en 
vana i sina spel. Tyvärr har dock Planet 
Moon lyckats överdriva spelets 
humoristiska sida, något som får mig 
att direkt längta till den mer finurligt 
satirfyllda och mindra gapflabbiga 
humorn i Giants. H /Mikael Sundberg 
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EH Plus Actionspäckat, stundtals skrattframkallande 
EH Minus Saknar detaljer, variationsfattigt 
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James Bond 007: 


Everything or Nothing 


Ambitiöst och supersnyggt presenterad actionfest i tredjeperson 


Everything or Nothing är otroligt läckert presenterat. Spelet både ser ut 


HH GC/Xbox/PS2 HH Utveckare EA HE Utgivare EA = Spelyp Action 


som, låter som och känns som en äkta James Bond-film. 


Fra ångbenta skönheter, 

kall martinis, nonchalanta 
kommentarer och skott- 
lossning iförd smoking. 
James Bond är tillbaka, och 
det med besked i EAS 
superambitiösa Everything or 
Nothing. Allt är som film- 
förlagorna i form av exotiska 
miljöer, nögteknologiska prylar 
och grymma bilar. Spelet 
innehåller även alla viktiga 
skådespelare från filmerna 
med Pierce Brosnan i 
huvudrollen som agent 007, 
samt har ett eget ledmotiv 
komplett med video framfört 


av världsartisten Mya. 

Den här gången har man 
valt att lämna förstapersons- 
konceptet som varit kutym i 
alla Bondspel sedan 007: 
Goldeneye. Resultatet är ett 
varierat actionspel, sett ur ett 
klassiskt tredjepersons- 
perspektiv. Dessvärre är vissa 
av spelets delar inklusive det 
nya perspektivet inte så bra 
utförda som de borde vara 
och tyvärr faller Everything or 
Nothing på svagheter som 
inte fanns i EAS förra 
Bondspel, Agent under Fire. 
Hit hör till exempel action- 


Puyo Pop Fever 


Vildjapansk Tetrisklon med charmiga geléklumpar släpps i väst 


H PS2/Xb/GC HE Utveckare Sonicteam EH Utovare Sega = Speltyo Pussel 


00002362 


ANNANNANA 
00000000 


Den tidigare så sköna designen har ersatts av urvattnade färger. 


en klassiska pussel- 

serien Puyo Puyo är 
vansinnigt stor i Japan, men 
har tyvärr aldrig riktigt lyckats i 
väst. Nu gör dock Sega ett 
nytt försök att etablera 
spelserien här. Spelet är en 
sorts Tetrisklon där man 
staplar fallande färgglada 
gelébubblor som kallas 


Puyos. Det hela är lika enkelt 
som komplicerat om man vill 
lyckas bra. När fyra Puyos är 
sammanlänkade försvinner 
de. De Puyos som låg ovanpå 
rasar ned i tomrummet som 
blir efter de fyra. Det kan i sin 
tur leda till att nya Puyos blir 
länkade om minst fyra i grupp. 
Varje grupp som åker bort 


sekvenserna som tyvärr är 
spelets viktigaste. Dessutom 


är spelets bilduppdatering lite 


för låg, vilket ger en känsla av 
att James inte reagerar direkt 
när jag trycker på knapparna 
och jag retar mig på den 
begränsade interaktivitet som 
spelet innehåller. Vad som 
däremot fungerar ypperligt är 
atmosfären, den snygga 
grafiken och alla de roliga 
prylarna som Bond har. 

Alla skådespelare ger 
dialogen trovärdighet, 
karaktärerna är väldigt snyggt 
gjorda och huvudstoryn är 
välskriven och spännande. 
Med en bättre spelmekanik, 
mer interaktivitet och mer 
genomtänkt bandesign har 
detta kunnat blivit riktigt, 
riktigt bra. 


Jonas Mäki 
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räknas som en ny del i en 
kombination som ju längre 
den blir får exponentiellt 
ökade poäng. Staplar man för 
högt tar dock spelet slut, 
vilket gör att man hela tiden 
får avväga hur högt man törs 
bygga. 

En underhållande, 
bagatellartad story finns 
inbakad och mysiga ljud samt 
trevlig musik. Dessvärre går 
det dock fort att konstatera 
att spelet inte alls är lika roligt 
som föregångaren till Dream- 
cast. De olika spelbara 
figurerna är borta, det går 
betydligt långsammare, man 
kan bara spela två spelare 
och den allmänna presen- 
tationen är tråkigare. Konc- 
eptet är dock fortfarande 
genialt och detta passerar 
godkänt. 

Jonas Mäki 
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Terminator 3: Rise 
of the Machines 


Ataris trötta plåtgubbar gör bort sig igen 


H PS2/Xb = Utvecklare Black Ops Entertainment = Utgivare Atari 
= Speltyp Action 


Atari har återigen lyckats, Rise of the 


Machines är uberuselt superskräp! 
fter det förra Terminator- 
spelet, Dawn of Fate, 

hoppades jag på att jag skulle 

slippa skjuta en enda ful 

Terminator-robot till i mitt liv. 

Men nej, någon hatar mig, 

djupt. Terminator 3: Rise of the 

Machines är nämligen det 

sämsta spelet jag spelat på 

länge, tilsammans med 

Robocop. 

Det stora problemet med 
T3 är det faktum att ingen har 
ansträngt sig ett enda dugg. 
Utvecklingsteamet är nöjda 


Barbanrian 


med att använda en palett 
bestående av 12 olika nyanser 
mellan grått och brunt och 
kontrollen är fullkomligt 
värdelös. Spelet i sig går 
mestadels ut på att navigera 
genom fantasilösa miljöer som 
ska föreställa ett förfallet Los 
Angeles, allt medan man 
skjuter fula effekter på spel- 
världens sämst animerade 
fiender någonsin. 

Det finns faktiskt ingen del 
av T3 som inte håller absolut 
lägsta klass. Man har helt 
enkelt nöjt sig med att 
producera en skiva fylld med 
skräp, och efter fem veckor på 
marknaden återfinner vi det 
här spelet i reabackarna 
Varning utfärdas! 

Jesper Karlsson 
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Slipa yxan och bete dig illa mot alla... 


H PS2/Xb mm Utvecklare Titus H Utgivare Titus 1 Speltyp Action 


= 


Barbarian försöker vara Capcoms Powerstone men misslyckas fatalt. 


arbarian på Amiga. Det 

var tider det. Men tiderna 
förändras och även våra 
tankar om vad som är ett bra 
spel utvecklas. Därför känns 
det inte lämpligt att man 
släpper ett spel som Barbarian 
i dessa tider. Konceptet är 
väldigt grundläggande, du och 
en fiende får gå holmgång 
bäst ni vill på en arena där det 
mesta går att slå sönder. 

Nu ska man inte gå och ha 
tankar om att det ska vara ett 
interaktivt Soul Calibur 2. Nä, 
här får man nöja sig med en 
kort radda slagkombinationer 
och en kontroll som får vilket 
fightingfan som helst att sucka 
av uppgivenhet. Åtta mer eller 


mindre taffligt designade 
kombattanter finns att välja 
mellan, men endast en eller 
två av dessa är inte fullkomliga 
katastrofer att spela med. 

Variationen är i stort sett 
obefintlig, då det mesta 
handlar om att antingen 
klappa till fenden med sitt 
vapen, eller kasta lösa bitar av 
omgivningen på denne. 
Upprepa tills vinst inträffar, och 
gå vidare till nästa kapitel. Det 
finns en story till varje karaktär 
att följa, men den känns, 
precis som resten av spelet, 
ointressant. 

Jesper Karlsson 
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egacyofkain.com 


Jse the destructive powers of both vampire Kain and his archrival, 
he soul-devouring Raziel, to take the lives of your enemies in brutal 
ind bloody style. This is a dark and action packed odyssey, from 
which only one of these anti heroes will survive. É 
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El Köpguide 


Osäker inför spelköpet? Lugn bara lugn. Gamereactor guidar dig genom 


speldjungeln då vi utser de 20 bästa spelen till samtliga format 


SSX TRICKY 
H Betyg: 9/10 
H Genre: SPORT 


Kasta dig ut i EA Bigs 


sömlösa pist och lev 
livet som halsbryt- 
ande snowboard- 
akrobat. Mycket bra. 


4: EVOLUTION 

H Betyg: 9/10 

H Genre: SLAGSMÅL 
Det djupaste slags- 
målet blir ännu 
djupare, ännu snygg- 
are och ännu bättre. 


Em dne den" : 


AMPED 2 

= Betyg: 8/10 

2 Genre: SPORT 
Större, mer omfatt- 
ande och snyggare 
uppföljare till det 


hyllade originalspelet. 


Massor av utmaning. 


GHOST RECON 


= Betyg: 8/10 

ES Genre: ACTION 
En nästintill perfekt 
konvertering av den 
mästerliga militär- 
simulatorn till PC. 
Stort och välgjort. 


VIRTUA FIGHTER 


GRAN TURISMO 3 
A-SPEC 


E Betyg: 9/10 

H Genre: RACING 

Ett omfattande bilspel 
som utmanar och 
bjuder på smakfullt 
ögongodis. 


DARK 
CHRONICLE 

H Betyg: 9/10 

H Genre: ROLLSPEL 
Charmigt och väldigt 
snyggt rollspel med 
Disney-känsla och 
mycket action. 


HALO 


= Betyg: 10/10 
= Genre: ACTION 


Ett strålande 
releasespel och inget 
den actionsugne får 
missa. 2002 års bästa 
spel, alla kategorier. 


GTA: DOUBLE 
PACK 
2 Betyg: 10/10 


2 Genre: ACTION 


Äntligen finns Rock- 
stars mästerverk till 
Xbox. Spring och 
köp... Spring.. spriiing! 


MGS2: 
SUBSTANCE 

EH Betyg: 8/10 

HH Genre: ACTION 
Stiligt förpackad, 
förbättrad lyxversion 
av Konamis välgjorda 
actionäventyr. 


RATCHET & CLANK 
E Betyg: 9/10 

=E Genre: PLATTFORM 
Attitydsfriskt radarpar 

i roligt plattforms- 
äventyr. Oerhört 

snyggt och väldigt bra 
spelkontroll. 


DEAD OR ALIVE 3 


2 Betyg: 9/10 
= Genre: SLAGSMÅL 


Slagkraftigt slagsmål 
med imponerade 
grafik. Massor av 
karaktärer och ett 
balanserat spelsystem. 


MADDEN 2003 
= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Frustande steroidsvin 
i ljuv kraftmätning. 
Snyggast och mest 
spelbart på Xbox. 

Ett måste. 


EYE TOY PLAY 


FINAL FANTASY X 


H Genre: PARTYSPEL 


Din kropp är din hand- 
kontroll. Tolv enkla 


HH Genre: ROLLSPEL 


Square följer upp en 
av de mest populära 
RPG-sagorna med en 
digitalkamera lockar fängslande handling 


fram svett och skratt. 


NBA LIVE 2004 


TIMESPLITTERS 2 


H Genre: ACTION 


Välgjord uppföljare 
fylld med tät första- 
personsaction. lögon- 
fallande design och 
utmanande uppdrag. 


uppgradering av en 
tidigare blek spelserie. 
Klockren spelkontroll 


NZE 
DRAGOON ORTA 


2 Genre: ACTION = Genre: RACING 


Svenskutvecklat rally- 
spel som bjuder på 

variationsrik utmaning 
och höga hastigheter. 


spelmässigt klassiskt 
actionspel från Sega. 


PHANTASY STAR SPN NBA 
ONLINE BASKETBALL 2K4 


= Genre: ÄVENTYR 


Ett onlineäventyr utan Det bästa basketspelet 
till Xbox. Väldigt realis- 
tiskt, väldigt roligt att 


lysande underhållning. spela via Xbox Live! 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


HE Betyg: 8/10 

EH Genre: SPORT 
Polerat skateboard- 
spel med tuffare ut- 
maningar och mer 
innehåll än tidigare. 


GTA: DOUBLE 
PACK 

EH Betyg: 10/10 

H Genre: ACTION 
De två bästa PS2- 
spelen i en och 


samma ask, för 
samma pris som ett! 


MORROWIND 


2 Betyg: 9/10 
2 Genre: ROLLSPEL 


Dynamiskt rollspel 


med smakfull design, 


välskriven handling 
och stämningsfull 
atmosfär. 


ROCKY 

= Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 

Det bästa boxnings- 
spelet sedan Punch 
Out. Roligt arkadupp- 
lägg blandas med ett 
rejält speldjup. 


NEED FOR SPEED 


UNDERGROUND 
H Betyg: 8/10 

H Genre: RACING 
Supersnygg racing 
där det handlar om 
att bygga sig ett rykte 
på gatan. Online-spel. 


SILENT HILL 3 
H Betyg: 9/10 
H Genre: AVENTYR 


Slår som en slägga på 
hela känslospektrat 
och skrämmer med 
finess och variation. 
Väldigt snyggt. 


TOP SPIN 

= Betyg: 9/10 

2 Genre: SPORT 
Virtua Tennis besegras 
i en jämn tre-settare 
då Microsoft ger sig ut 
på tennisbanan. 
Strålande speldjup. 


SSX 3 


= Betyg: 9/10 

= Genre: SPORT 

EA Bigs tredje 
installation i den 
superba SSX-serien 
är bäst på Xbox. 
Snyggt och varierat. 


ICO 

H Betyg: 8/10 

= Genre: AVENTYR 
Storslaget och snyggt 
berättad saga som 
bjuder på en ovanligt 
stark och vacker 
spelupplevelse. 


PlayStation.2 


SPLINTER CELL 


EH Betyg: 8/10 
EH Genre: ACTION 


Inte lika snyggt som 
till Xbox men fort- 


farande väldigt välgjort 
och spännande. Finns 


numer även till PC. 


s TONY HA 
7 SS 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


EH Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Serien som blir bättre 
och bättre för varje år 
har i del fyra nästan 
nått perfektion. 


XIII 


= Betyg: 9/10 

2 Genre: ACTION 

Du vaknar på en 
strand utan minne, du 
jagas för mordet på 
USAs president. Ingen 
går att lita på. 


H Playstation 2 
EH Xbox 

HPC 

H Gamecube 


= Gameboy Advance 


PRINCE OF 
PERSIA 


EH Betyg: 8/10 

EH Genre: AVENTYR 
Atmosfärisk och 
välgjord comeback för 
en av tidernas äldsta 
spelhjältar. 


PlayStation.e2 


JAK 2: RENEGADE 
EH Betyg: 9/10 

EH Genre: PLATTFORM 
Jak hat suttit fängslad 

i två år och är nu lika 
skjutglad som arg. 
Hjälp honom bekämpa 
den onde Baron Praxis 


COLIN MCRAE 
RALLY 04 


= Betyg: 8/10 

= Genre: RACING 
Innehåller fler valmöjlig- 
heter och mer extra- 
innehåll än i föregång- 
aren. Superb körkänsla. 


STAR WARS: 
KOTOR 

= Betyg: 9/10 

2 Genre: ROLLSPEL 
Det bästa Star Wars- 
spelet någonsin, från 


utvecklarna bakom 
Baldurs Gate-spelen. 


PlayStation.e 


KONAMI 


EVOLUTION 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 3 


H Betyg: 9/10 
H Genre: SPORT 


Konamis fotbollsserie 
är det bästa valet för 
fotbollsfantasten i år 
igen. Mästerligt. 


COLIN MCRAE 
RALLY 04 


IH Betyg: 8/10 
if Genre: RACING 


Superpolerad fjärde 


- del med strålande 


körkänsla. Ett måste 
för alla rallyfanatiker. 
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ESPN NHL 
HOCKEY 2K4 


= Betyg: 9/10 

= Genre: SPORT 

Slår EAs NHL 2004 
med hästlängder tack 
vare bra spelkontroll 
och Live-kompabilitet. 


s & 


SÄLINTER | 


CELL. 


SPLINTER CELL 
= Betyg: 9/10 

2 Genre: ACTION 

Ett av de snyggaste 
och mest välgjorda 
spelen till Xbox. 
Sanslöst spännande 
och bitvis riktigt svårt. 


Betyg: 8/10 

Genre: STRATEGI 
Starta en egen civi- 
lisation och styr den 
efter bästa förmåga. 
Utforska och erövra i 
detta mästerverk. 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 3 


Betyg: 9/10 
Genre: SPORT 


Konamis fotbollsserie 
är det bästa valet för 
fotbollsfantasten i år 
igen. Mästerligt. 


fr. 


MARIO KART 
DOUBLE DASH!! 


H Betyg: 8/10 

2 Genre: RACING 
Mario och hans vänner 
är tillbaka och det är 
precis lika kul som 
alltid. 


| 5" a 4 
S VGEROSE) 3 omm 


SOUL CALIBUR 2 
=E Betyg: 8/10 

H Genre: SLAGSMÅL 
Äntligen ett riktigt bra 
fightingspel till Game- 
cube som dessutom 
innehåller Link från 
Zelda-spelen. 
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ADVANCE WARS 2 


H Betyg: 9/10 
H Genre: STRATEGI 


Det bästa bärbara 
strategispelet någon- 
sin blir ännu bättre. Ett 
måste i allas GBA- 
samling. 


é 


SONIC ADV. 2 

H Betyg: 9/10 

= Genre: PLATTFORM 
Ännu ett strålande 
plattformsspel med 
Segas igelkott i 
huvudrollen. Snabbt, 
snyggt och roligt. 


AGE OF 
MYTHOLOGY 


Betyg: 9/10 

Genre: STRATEGI 
Bland grekisk, egyp- 
tisk och nordisk myt- 
ologi finner vi strategi 
som roar länge. 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Colin har intagit PCn 
och knuffar givetvis 
bort Rallisport som det 
bästa rallyspelet till PC. 


RAINBOW SIX : 
RAVEN SHIELD 


Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 


Ultrarealism är 
nyckelnordet i Tom 
Clancys tredje och 
bästa del i serien. 


SUPER MONKEY 
BALL 


H Betyg: 9/10 

H Genre: PLATTFORM 
Rullande apor och 
många gapskratt är 
vad som bjuds i detta 
fantastiska partyspel. 


a 


METROID 
PRIME 


H Betyg: 10/10 

H Genre: ACTION 
Det tveklöst bästa 
spelet till Gamecube 
och en milstolpe i 
actiongenren. 


(Fr 


F-ZERO 

H Betyg: 8/10 

i Genre: RACING 
Nintendos välkända 
framtidssvävare i 
hissnande racing. 
Underhållande, snyggt 
och utmanande. 


7 CE 


GRADIUS ADV. 


EH Betyg: 8/10 

H Genre: ACTION 

En av 80-talets bästa 
rymdskjutare gör 
välkommen GBA- 
debut och framkallar 
sköna nostalgikänslor. 


BATTLEFIELD 1942 


Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 


Välgjord andravärlds- 
krigsaction med fokus 
på multiplayer. 
Snyggt, välbalanserat 
och varierat. 


RE 


BILLY HATCHER 
H Betyg: 8/10 

HH Genre: STRATEGI 
Sonic Team bjuder på 
ett färgsprakande och 
väl designat äventyr. 
Rulla, samla och kläck 
så många ägg du kan. 


NBA STREET 
VOLUME.2 


HH Betyg: 8/10 

= Genre: SPORT 
Gatans regler är enkla 
i EAS attitydsfriska 
utomhusbasket. 
Snabbt och roligt. 


CASTLEVANIA: 
ARIA OF SORROW 


H Betyg: 8/10 

= Genre: AVENTYR 
Stora äventyr i 
Castlevaniaborgen där 
Konamis Dracula 
ställer till det igen. 


PHANTASY STAR 
COLLECTION 


EH Betyg: 8/10 

H Genre: ACTION 

De tre första Phantasy 
Star-spelen är ett måste 
för alla som uppskattar 
bra rollspel. 


erg od fal 


GHOST RECON 
Betyg: 8/10 
Genre: ACTION 

Realistisk och 

utmanande militär- 

simulator med 
välgjorda banor och 


genomtänkta uppdrag. 


CALL OF DUTY 

Betyg: 8/10 

Genre: ACTION 
Andra världskriget ur 
en soldats perspektiv. 
Realistiskt och action- 
packat från teamet 
bakom MoH-serien. 


TRUE CRIME: 
STREETS OF L.A. 
EH Betyg: 8/10 

& Genre: ACTION 
Våldsamt och 
stämningsfyllt GTA- 
plagiat med superb 
musik och bra grafik. 


SSX 3 


i Betyg: 9/10 
HH Genre: SPORT 


Kasta dig ut i den fria 
pisten i jakt på ära 
och berömmelse. EA 
Big har återigen 
överträffat sig själva. 


| 


SUPER MONKEY 
BALL JR. 
H Betyg: 8/10 


HE Genre: PUSSEL 


Inte riktigt lika bra 
som Gamecube- 
originalet men här 
räcker nästan långt. 


POKÉMON RUBY 


=E Betyg: 9/10 

= Genre: AVENTYR 
Pikachu med vänner 
är äntligen tillbaka i 
ett lika beroende- 
framkallande äventyr 
som sist. Ett måste. 


GRAND PRIX 4 


Betyg: 9/10 

Genre: RACING 
Världens bästa F1- 
simulator. Realistisk 
fysik, superba banor, 
snygg grafik och bra 
artificiell intelligens. 


[manager]. 


SEASON D3709 
Sd 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 03/04 


Betyg: 9/10 
Genre: SPORT 
Ett värdigt avslut för 
en spelserie som 
slukat många långa 
månader för oss. 


PIKMIN 

H Betyg: 8/10 

il Genre: STRATEGI 
Färgstarkt, annor- 
lunda strategispel 
från Nintendo själva. 
Passar den äldre 
såväl som den yngre. 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 


EH Betyg: 8/10 

= Genre: RACING 
Alla som gillar The 
Fast and the Furious- 
filmerna kommer att 
älska EAs senaste. 


GOLDEN SUN: 
THE LOST AGE 

= Betyg: 8/10 

= Genre: ROLLSPEL 
Välgjord och ambitiäs 
uppföljare till ett av 
de bästa bärbara roll- 
spelen. Bra grafik. 


FET 


WARIO WARE INC. 
= Betyg: 9/10 

EH Genre: PARTY 
Vansinnigt snurrigt 

och konstigt spel 
proppat med ilsnabba 
minispel. Skratt- 
framkallande. 


PC co-rom 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
Äntligen finns Tommy 
Vercettis pastell- 
färgade brottsregister 
även till PC. Ett måste. 


STAR.WARS 


KNIGHTS 


STAR WARS: 
KOTOR 

Betyg: 10/10 

Genre: ROLLSPEL 
Årets bästa spel 2003 
är korat! Biowares 


episka saga lämnar 
ingen oberörd. 


Resident Evil 


RESIDENT EVIL 
EH Betyg: 8/10 

i Genre: ACTION 
Återupplev skräcken i 
denna helrenoverade 
klassiker. Förstklassig 
grafik och minst lika 
läskigt som sist. 


NHL HITZ 2003 

H Betyg: 8/10 

EH Genre: SPORT 
Underhållande arkad- 
hockey som lockar till 
många gapskratt med 
överdrivna tacklingar 
och högt tempo. 


SUPER MARIO 
WORLD 


=E Betyg: 8/10 

& Genre: PLATTFORM 
Bra konvertering av 
en sann plattforms- 
klassiker. Minst lika 
kul nu som då. 


STREET FIGHTER 
ALPHA 3 


H Betyg: 8/10 

=E Genre: ACTION 
Capcoms klassiska 
2D-fighting passar 
utmärkt även i mini- 
format. 


MAFIA 

Betyg: 9/10 

Genre: ACTION 
våldsamt och välgjort 
gangsterspel i 30- 
talets Chicago. 
Påminner en del om 
Grand Theft Auto 3. 


XIII 


Betyg: 9/10 
Genre: ACTION 


Cel-shading har aldrig 
varit såhär snyggt och 
seriekänslan i XIII är 
svårslagen. Roligt och 
väldigt spännande. 


MARIO PARTY 4 
H Betyg: 8/10 
E Genre: PARTY 


Superkul partyspel 
som passar alla, såväl 
gamla som unga. 
Välkomna nyheter och 
bättre grafik i del fyra. 


SONIC MEGA 
COLLECTION 


= Betyg: 8/10 

=E Genre: ACTION 
Sonics klassiska 2D- 
spel till Mega Drive 
har åldrats som ett 
gott årgångsvin. 


MARIO KART 
SUPER CIRCUIT 


E Betyg: 9/10 

=E Genre: RACING 
Underhållande racing 
i miniformat med de 
klassiska Nintendo- 
figurerna. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


=E Betyg: 7/10 

= Genre: SPORT 
Roligt skateboardspel 
med rejält innehålls- 
djup, välgjord grafik 
och massor av banor. 


inne z Ra 
HOMEWORLD 2 
Betyg: 8/10 


Genre: STRATEGI 


Kontrollera en hel 
flotta i detta fängs- 
lande och ursnygga 
strategispel. Relic har 
lyckats igen. 


NEVERWINTER 
NIGHTS 


Betyg: 8/10 

Genre: ROLLSPEL 
Efterlängtat rollspel 
baserat på tredje 
generationens D&D- 
regler. 


ZELDA: THE WIND 
WAKER 


H Betyg: 9/10 
=E Genre: AVENTYR 


Vår favoritalv är 
tillbaka i ett strålande 
äventyr till Gamecube. 
Oerhört snyggt. 


F-ZERO GX 

EH Betyg: 8/10 

EH Genre: RACING 
Världens tveklöst 
snabbaste racingspel 
och ett lika välgjort 
som välfyllt sådant 
med superb grafik. 


YOSHIS ISLAND 
H Betyg: 9/10 

& Genre: PLATTFORM 
Super Nintendo- 
klassiker med stilig 
grafik, variationsrika 
omgivningar och sex 
exklusiva banor. 


EH Betyg: 9/10 
=E Genre: PLATTFORM 


Marios arga ärkerival 
är tillbaka för fjärde 
gången i ett av de 
bästa plattforms- 
spelen till formatet. 


Få 


THE FALL OF MAX PAYNE 


MAX PAYNE 2 
Betyg: 8/10 
Genre: STRATEGI 


Den finsktillverkade 
antihjälten är tillbaka 
och hittar kärleken. 
Mycket är sig likt, 
men allt är bättre. 


NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 
Betyg: 8/10 
Genre: RACING 
Illegal gatracing där 
du bygger din egen 
bil och siktar mot 
toppen. Fartfyllt. 


TIMESPLITTERS 2 
H Betyg: 8/10 

& Genre: ACTION 
Actionfylld och 
variationsrik första- 
personsskjutare av 
teamet som gjorde 
Golden Eye. 


PHANTASY STAR 
ONLINE 


H Betyg: 9/10 

= Genre: ACTION 

Res till planeten Ragol 
och umgås, samla 
och upptäck. Kanske 
hittar du hem... 


METROID FUSION 


EH Betyg: 9/10 

EH Genre: ACTION 
Samus är tillbaka i 
vinterns stora action- 
äventyr för GBA. Extra 
kul att länka till 
Metroid Prime på GC. 


< 


ZELDA: A LINK TO 
THE PAST 


EH Betyg: 9/10 

=E Genre: AVENTYR 
Det bästa spelet i 
serien gör bärbar 
debut och vi förblir 
djupt förälskade. 


MORROWIND 


Betyg: 9/10 
Genre: ROLLSPEL 


Ett dynamiskt, 
stämningsfyllt och 
oerhört omfattade 
rollspelsäventyr som 
ständigt imponerar. 


WARCRAFT 

Betyg: 8/10 

Genre: STRATEGI 
Senaste upplagan av 
klassisk strategiserie. 
Mer variation och 
handling än tidigare i 
läcker fantasymiljö. 


NR 


TONY HAWK'S 
PRO SKATER 4 
iH Betyg: 8/10 

& Genre: SPORT 

En finslipad fjärde del 
innehållande rejält 
speldjup och massor 
av roliga utmaningar. 


22 
FIFA 2003 
EH Betyg: 8/10 
EH Genre: SPORT 
Bästa fotbollsspelet 
till Gamecube hittills. 
Bjuder riktiga spelare 
och lag samt real- 
istisk spelkänsla. 


MARIO & LUIGI 
H Betyg: 8/10 

EH Genre: ROLLSPEL 
Charmigt och 
lättspelat rollspels- 
äventyr med Ninten- 
dos klassiska super- 
bröder i huvurollerna. 


SUPER MARIO 
BROS 3 


=E Betyg: 8/10 


=E Genre: PLATTFORM 


Strålande konver- 
tering av tidernas 
mest sålda Super 
Mario-spel. 


Fred Andersson 
Petter Engelin 


HH Skådespelare 
Johnny Depp, Geoffrey 
Rush, Orlando Bloom, 
Jonathan Pryce 

HH Regi Gore Verbinski 
Genre Äventyr 
Premiär 14 Februari 
Text Fred Andersson 


GAMEREACTOR MAGAZINE+H14 
Johan Bergström 


Pirates of the Caribb 


Will Turner (Orlando Bloom) är en ung och 
talangfull vapensmed som är hemligt förälskad i 
guvernörens dotter, Elizabeth (Keira Knightley). 
De träffades för första gången på en båt då 
Elizabeth indirekt räddade honom från ett 
piratanfall, men också från de bevis som 
kopplade ihop honom med piraterna. En dag 
traskar dock Kapten Jack Sparrow (Depp) in i 
staden (eller rättare sagt simmar på grund av det 
usla skick hans båt är i). I jakt på en ny båt 
tillfångatas han med dom om hängning 
morgonen efter. Under natten anfaller pirat- 
skeppet Den Svarta Pärlan staden och givetvis 
blir Elizabeth bortrövad av några ovanligt fula 
skurkar. Väl på skeppet träffar hon den onde och 
fule kaptenen Barbossa som berättar om den 
hemska förbannelse som ligger över honom och 
resten av manskapet. Av en slump slår sig Will 
och Sparrow ihop och ger sig av för att rädda 
Elizabeth, hindra Barbossa från att bryta 
förbannelsen och för att ha allmänt roligt. 
Pirates of the Caribbean är en skön och 
opretentiös äventyrsdänga med mycket 
humor och en del riktigt bra action. Geoffrey 
Rush som Barbossa spelar över så att kulisS- 


erna rasar och Orlando Bloom lämnar inget 
större intryck överhuvudtaget. Den som stjäl 
showen är givetvis Johnny Depp som återigen 
gör en strålande rolltolkning. Han är som gjuten 
till att spela den galne, svajige kaptenen 
Sparrow och han verkar njuta av uppmärksam- 
heten, av den sluddrigt sarkastiska komiken 
hans karaktär bjuder på samt de alla de 
sköna replikerna han levererar. Jag trodde 
faktiskt att Depp blivit galen när jag hörde att 
han skrivit på för en piratfilm producerad av 
Bruckheimer och regisserad på beställning av 
Gore Verbinski, som gjorde den amerikanska 
versionen av The Ring. Depp är dock bevisligen 
inte alls galen, åtminstone inte mer än vanligt. 
Han kan sitt jobb och hans nya strategi där han 
inte bara plockar de mer konstnärligt svåra 
rollerna utan tillåter sig hamna i större och lite 
mindre seriösa filmer ska vi tacka gudarna för. 
Den fullspäckade dubbel-DVD:n är ytterligare 
en bra anledning att införskaffa Pirates of the 
Caribbean. Matnyttiga och snyggt producerade 
dokumentärer, roliga feltagningar och inte 
mindre än tre kommentatorspår förgyller DVD- 
versionen denna utmärkta matinéfilm. 


- | Fler DVD-recensioner - Nya www.Gamereactor.se 


Spun 


Skådespelare Mickey Rourke, Brittany Murphy Hi Regi Jonas Åkerlund 
i Genre Dramakomedi Hm Premiär Ute nu = Text Petter Engelin 


Musikvideogurun Jonas Åkerlunds skruvade långfilmsdebut har 
delat in tyckarna i två läger. Vissa hatar den, andra älskar den. 

Jag hör till den senare kategorin, en av dem som uppskattar hur 
Åkerlund brutit mot samtliga dramaturgiska grundregler och med 
hjälp av över 5000 klipp skapat en lika hysteriskt stressad som 
skruvad originell film som fick mig att skratta högljutt flera gånger. 
Mickey Rourke, John Leguizamo, Brittany Murphy, Eric Roberts, 
Deborah Harry, Mena Suvari gör alla riktigt roliga roller, något som 
toppas med cameos från både Billy Corgan och Rob Halford. Spun 
känns många gånger som en ljusare och mer humoristisk Requim 
for a Dream. Filmen spårar ur ibland då Peter Stormares karaktär 
dyker upp men trots detta är Spun en delvis chockerande rak men 
i slutändan fasligt rolig berättelse om något så tragiskt som 
drogmissbruk. 


Bruce den allsmäktige 


= Skådespelare Jim Carrey, Morgan Freeman, Jennifer Aniston & Regi Tom 
Shadyac ff Genre Komedi I Premiär Ute nu H Text Fred Andersson 


Bruce Nolan (Jim Carrey) är en man som har allt, eller ja, det mesta i 
alla fall. Han är en uppskattad reporter på en mindre TV-kanal och 
lever ett vanligt liv med sin flickvän, spelad av Jennifer Aniston. 
Bruce är dock inte alls nöjd och då hans yttersta önskningar inte 
faller in beskyller han gud för sin påstådda orättvisa. För att lära 
honom en läxa ger Gud honom sina krafter, något som givetvis får 
katastrofala följder. 

Jim Carrey är en fantastisk komiker och briljerar stundtals även i 
Bruce den allsmäktige med sin fysiska, numer patenterade humor. 
Obetalbart roliga scener som då Bruce får sin TV-kollega att prata 
rappakalja i direktsändning, utföra en imitation av en jazz-trumpetist 
på ett redaktionsmöte eller bära omkring på sin urinerande hund hör 
till höjdpunkterna. Däremot är filmens sensmoral, om egoism, om 
kärlek och om ansvar överdrivet pretentiös och då regissören Toim 
Shadyac gör sitt yttersta för att skapa ett allvar i filmens sista scener 
blir resultatet pinsamt. 5 


Tomb Raider 2 


Skådespelare Angelina Jolie & Regi Jan De Bont & Genre Äventyr 


Hon var 90-talets mest skimrande spelstjärna och 
damen som stal uppmärksamheten från allt 

vad feta rörmokare, pungråttor och blå igelkottar 
hette. Nu är hon tillbaka på vita duken. Tomb 
Raider: The Cradle of Life är trots den något taffliga 
undertiteln en bättre och mer genomarbetad film än 
föregångaren. 

Putläppen Angelina Jolie har återigen snörat på 
sig khakishortsen och bakom kameran hittar vi 
denna gången Jan De Bont som tidigare regisserat 
Speed, The Haunting och Twister. Lara ställs denna 
gång mot den vilt skrockande, genomonde 


forskaren tillika nobelpristagaren Jonathan Reiss, en 


överförmögen galning med planer på att framställa 
det ultimata biologiska vapnet. För att göra detta 
behöver han till att börja med en glob innehållande 
en uråldig karta begravd i havets djup strax utanför 
Greklands kust. Kartan sägs visa vägen till livets 
vagga där Pandoras mytomspunna ask lär finnas. 
Denna sägs innehålla hela världens allra värsta 
sjukdomar vilka Reiss nu planerar att sprida för att 
sedan kunna sälja sitt eget motgift. Till ett hutlöst 
överpris. Laras roll blir givetvis att först hitta denna 
glob innan någon annan gör det samt att med alla 
tänkbara medel förhindra Reiss från att lägga sina 
långa fingrar på Pandoras låda. 

Till skillnad från sist är historien i The Cradle of 
Life snyggare berättad. Grekisk mytologi blandas 
med det överhängande hotet för kemiska och 
biologiska stridsmedel. Detta utan att på något sätt 


Premiär Ute nu Text Petter Engelin 


få filmen att kännas som något annat än vad den 
egentligen är, en fiktiv, actionproppad berg och 
dalbanematiné baserad på en av tidernas mest 
populära spelhjältinnor. 

Från och med att Lara i filmens början slår en 
vithaj på snoken för att sedan lifta med denne upp 
till vattenytan efter att ha lämnats att dö i en 
undervattensruin känns Cradle of Life roligare, 
mindre allvarlig och framförallt mer rättvis mot de 
spelförlagor som filmen och karaktärerna baserats 
på. De Bont lyckas ganska bra med framförallt det 
sätt han väljer att presentera och sedan utveckla 
Lara som karaktär. Hon är aningen snobbigare och 
mer extravagant i den här filmen vilket rimmar bra 
gentemot Cores spelfigur. Hon är dock även mer 
mänsklig på ett välkommet sätt och även om Jolie 
knappast gör en av hennes starkaste rolltolkningar 
fungerar Lara som karaktär betydligt bättre i den 
här filmen än i den smått pinsamma föregångaren. 
Något annat som också bidrar till att Cradle of Life 
känns som en mer genomarbetad och lyckad film 
är det faktum att historien nu innehåller en ganska 
färgstark skurk spelad av Ciarån Hinds. 

Filmens svaga sidor är, trots en bättre story och 
jämnare regi, dessvärre ganska många. Dialogen är 
oftast väldigt sparsamt skriven, ofta proppad med 
övertydligheter och ibland riktigt fånig. Jag har 
också svårt att gilla karaktären som Gerald Butler 
spelar, Laras före detta kärlekspartner och den 
tillika stenhårda superagenten Terry Sheridan. 


Fler DVD-recensioner - Nya www.Gamereactor.se 


The League 


Skådespelare Sean Connery i Regi Stephen Norrington & Genre Action & Premiär Ute nu & Text Johan Bergström 


Aldrig förr har man väl skådat ett så späckat gäng 
av klassiska, litterära hjältar som i The League. Som 
titeln antyder bygger den mycket riktigt på »The 
League of Extraordinary Gentlemen«, en miniserie i 
albumform där man har låtit några odödliga 
legender och hjältar slå sig ihop och samarbeta för 
att rädda jorden mot diverse skurkar och avskum. 
Stephen Norrington som tidigare bland annat 
regisserat Blade har åter igen satt sig tillrätta i 
regissörstolen och jag måste säga att resultatet är 
över all förväntan. 

Filmen tar sin början år 1899 och platsen är 
England. En maskklädd figur som kallar sig 
Fantomen (Nej, det är inte vår blåklädde vän!) 
försöker provocera till krig mellan dåvarande 
Tyskland och England. Tanken är att sedan kunna 
tjäna storkovan på att sälja förödande mass- 
förstörelsevapen till de båda länderna. 

Sean Connery spelar den legendariske 
äventyraren Allan Quatermain, som kontaktas av 
den brittiska regeringen, för att sätta stopp för 
Fantomen. Till sin ovärdeliga hjälp har han sedan 
ett roligt hopplock karaktärer som besitter olika 
egenskaper. Här återfinns Den osynlige mannen, 
sjöfararen tillika fäktningskungen Kapten Nemo, 
Tom Sawyer , Dr Jekyll med sitt alterego Mr Hyde, 
Dorian Gray —- den odödlige mannen och slutligen 
Greve Draculas trolovade Mina. Tillsammans med 
detta gäng är det alltså upp till Allan Quatermain att 


se till att rättvisa skipas, men ju längre de kommer 
Fantomen på spåret uppdagas både svek och 
förräderi vilket leder »Ligan« på en tempofylld resa 
runt jorden. 

Tack vare ett lyckat koncept känner jag att jag 
gillar The League från allra första bildrutan även om 
filmens mittenparti känns väl utdraget och bitvis 
sömnigt. Regissören Stephen Norrington har 
lyckats bra med att ge trovärdigt liv åt karaktärerna 
och skådespelarna sköter sig som de ska även om 
jag stundtals kan tycka att Sean Connery känns en 
aning felplacerad. Produktionen är av absolut 
toppklass och den viktorianska tidsåldern blandas 
med överdriven science fiction till ett lika fantasi- 
eggande som underhållande resultat. 

Trots lite tekniska småfel och enstaka logikluckor 
fungerarar The League bra som lättsmält 
matinéäventyr. 


Identity 


Skådespelare John Cusack, Ray Liotta, Alfred Molina, Amanda Peet I Regi 
James Mangold Genre Thriller 2 Premiär Ute nu 2 Text Fred Andersson 


I Identity spelar John Cusack en chaufför med mystisk bakgrund, 
hans passagerare är en bortskämd filmstjärna och när filmen börjar 
passerar de igenom en småstad mitt i ett våldsamt regnoväder. 

De båda tvingas ta in på ett nedgånget motell, precis som ett antal 
andra genomresande. Regnet har gjort att vägarna blivit obrukbara 
och de är fast där över natten. 

Så börjar Identity och det hela påminner om en Agatha Christie- 
roman eller kanske en korsning mellan en modern seriemördarthriller 
och en åttiotalsslasher. Men Identity är mycket mer än så, den är 
stundtals riktigt smart och ofta väldigt välspelad. På motellet händer 
underliga saker och människorna börjar dö, en efter en. Panik sprids 
inom den grupp av genomresande som nu tyr sig till varandra varpå 
de desperat försöker finna mördaren på motellet tilsammans. 


Amencan Pie 3 


Skådespelare Jason Biggs, Seann William Scott & Regi Jesse Dylan 
Genre Komedi ff Premiär Ute nu 2 Text Johan Bergström 


Pajen kommer väl alla ihåg? Den avverkade ju Jim på ett mycket 
avskyvärt vis redan i den första filmen. Visst, den är borta, oätbar, 
finito. Men misströsta inte. För det är nämligen hög tid igen för vårt 
bisarra favoritgäng. Det är dags för Jim och Michelle att gifta sig, 
och givetvis är Stifler, Jims pappa, Kevin och Rastskitaren med flera 
på plats för att ansluta till det stora bröllopet. Givetvis kantas dock 
vägen till prästtal och tjusiga orgelspel, av diverse missöden och 
pinsamma situationer för alla inblandade parter. Jag tror aldrig jag 
har skrattat så mycket som när jag stiftade bekantskap med Stifler 
och vänner, för allra första gången. Medan jag själv låg på golvet 
och slog mig för bröstet, levererade American Pie nytt rekord i 
könsskämt per minut och gav således high-school-filmen ett nytt 
och fräscht ansikte. 

Sedan sköljdes vi över av en enorm våg av mycket sämre 
eftersläntrare och uppföljare, och tyvärr känns den här sista delen 
som en solkig kopia av den första, innebärandes samma skämt. 
Trots att den är lite småtrevlig och halvskoj saknar jag den första 
filmens värme och ett riktigt ordentligt gapskratt. 


Fun For All The Family 


oj 


Th 


GATHERING 


2 PlayStation. 


& 2003 Illusion Softworks. Mafia, Illusion Softworks, Illusion Softworks and the lilusion Softworks logo are trademarks of Illusion Softworks 
Gathering, the Gathering logo, Take Two Interactive Software and the Take Two logo are all trademarks of Take Two Interactive Software. 
All other trademarks are properties of their respective owners. Developed by Illusion Softworks. Published by Gathering. All rights reserved. 


"PB and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved 


EX TAKE-TWO 


PlayStation.2 > 


www.kemedia.com 
KE. Media hänvisar till närmaste «Zoo 
återförsäljare på tel. 0431 - 44 4152 K«k.e-meDiaA 


GAMEREACTOR MAGAZINEH14 
i Bengt Lemne & Petter Engelin 


VINN 
BALDUR'S 
GATE 2 + 
USB-MINNE! 


Tävla med G c och 
vinn Dark Alliance 2-priser! 


Vad heter utvecklarna bakom 
Baldur's Gate: Dark Alliance 2? 
1: Black Isle Studios 
X: Bioware 
2:-SquareEnix 


Hur många nya karaktärer 
finns det i spelet? 
1::4 
KD 
H2:2 


Vilken skribent på Gamereactor 
har recenserat spelet? 

1: Jonas Mäki 

HX: Mikael Sundberg 

ä 2: Jesper Karlsson 


Skriv ned ditt svar och skicka det till: Gamereactor. Skolgatan 63 83146 Östersund Eller till: 


= Gamereactor TOPP 5 


De fem spelen, filmerna eller skivorna som vi slagits om. De 
som Benke vill ta hem, Petter förstöra och Mikael aldrig vill stänga av. 


> GTA 3 
Plattform Xbox/PS2/PC | Utgivare Rockstar 


Bara minuterna efter att vi mottagit dubbelpacket satt 
Jesper i redaktionens spelsoffa, redo att återigen 
ställa till med kaos i Liberty City. Fortfarande bäst! 


> HALO 
Plattform Xbox/PC | Utgivare Microsoft 


Petter har spelat över 500 Halo-matcher den 
senaste månaden på Xbox medan Micke helt 
fastnat i multiplayerläget på PC. 


> GTA: VICE CITY 
Plattform Xbox/PS2/PC | Utgivare Rockstar 


Även om vi är rörande överrens på redaktionen om 
att GTA 3 är aningen bättre än Vice City är detta ett 
av de absolut bästa spelen på senare år. 


> SEGA RALLY 


Plattform Sega Saturn | Utgivare Sega 


Petter blev enligt källor frånkörd i arkadversionen 
häromkvällen vilket gjort att han nu, flera timmar varje 
dag, nöter Saturnversionen för att finslipa tekniken. 


> BATTLEFIELD: VIETNAM 
Plattform PC | Utgivare EA 
Jaa, vi vet att det fortfarande inte är släppt men vi 


kunde inte hålla oss. Martin har ivrigt beta-testat 
uppföljaren till den svenska krigssuccén. 


är sammansatt av Gamereactor och består av uppmätt TV-tid, 


antal slagsmål om hand-/fjärrkontrollen samt allmänna lovord. 


= Gamereactor ÖNSKA 


Fem spel som det hela tiden pratas om på redaktionen. 
Fem spel som vi alla omedelbart vill sätta tänderna i. 


> HALO 2 


Plattform Xbox | Utgivare Microsoft | Genre Action 


> WORLD OF WARCRAFT 
Plattform PC | Utgivare Vivendi | Genre Rollspel 


> DOOM 3 


Plattform PC/Xb | Utgivare Activision | Genre Action 


> FLAT-OUT 


Plattform PC | Utgivare Empire | Genre Racing 


> FABLE 
Plattform Xbox | Utgivare Microsoft | Genre Rollspel 


är sammansatt av Gamereactor och består av alla 


redaktionsmedlemmars röster. 


Q LE [0] 
= Arets bästs sålda spel 
Branchtidningen Manual har sammansatt fjolårets bäst sålda spel 
för samtliga format..Ännu ett dominant år för Electronic Arts. 


> THE SIMS SUPERSTAR (PC) 

> THE SIMS MAKIN MAGIC (PC) 

> NEED FOR SPEED: UNDERGROUND (PS2) 
> NHL 2004 (PS2) 

> BATTLEFIELD 1942 (PC) 

> HALF-LIFE THIRD GENERATION (PC) 

> SAGAN OM KONUNGENS ÅTERKOMST (PS?) 
> BACKPACKER 3 (PC) 

> THE SIMS UNLEASHED (PC) 

> WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE (PC) 
> FIFA 2004 (PS2) 

> THE SIMS DELUXE (PC) 

> ZELDA: THE WIND WAKER (GC) 

> CHAMPIONSHIP MANAGER 4 (PC) 


> GTA: VICE CITY (PS2) 


Källa: Manual, Sveriges branschtidning för TV- och datorspel. 


= Gamereactor FLOPP 


De tre spelen eller filmerna som varit absolut sämst och 
irriterat oss allra mest denna månad. 


—-S-HIELD-— POMER 


i 
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TION MODE — 


"HM > ROBOCOP 


Plattform XB | Utgivare Titus Software | Genre Action 


Spelet som får Wacked och Batman: Dark Tomorrow 
att framstå som mästerverk. Rädda oss någon... snälla! 


> TERMINATOR 3 


Plattform PS2/XB | Utgivare Atari | Genre Action 


Hade det inte varit för uberusla Robocop hade Ataris 
senaste Terminator-licens toppat floppen denna månad. 


> BARBARIAN 
Plattform XB | Utgivare Titus | Genre Action 


Så dåligt att man stundtals undrar om det är en själv 
som styr eller om hela spelet är ett tidigt aprilskämt. 


avla mot utvecklingsteamet bakom 
de Rallisport Challenge 2 tillsamans 
med tre andra utmanare! 


Läs mer på www.qamereactor.se 


JL IHCEN! 


är ska du svara på frågor om Rallisport 
hallenge 2, svarar du rätt på samtliga så är 
u automatiskt med i utlottningen av en av 


essa åtråvärda förarplatser. 


e fyra vinnarna av tävlingen ska möta 

orska och danska laget bestående av 

ika många förare via Xbox Live. Det vinnande 
aget blir inbjudna till att möta 
tvecklingsteamet hos Digital Illusions och 

ör köra finalen i en riktig rallybilsimulator. 
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ME DESIGNERS STUDIO, INC. FINAL FANTASY 


2004 THE GÅ 


2003, 


The soul of å hero reflects 
the hopes of millions. 


Developed by SQUARE ENIX CO. LTD 


Set out alone or with friends on an epic quest to retrieve the magical 
Myrrh droplets and save your village. Exclusively for Nintendo GameCube. 


